
การสํารวจขอมูลเชิงพ้ืนท่ีและการใชงานโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร : ข้ันพ้ืนฐาน 
วิทยากร คือ นายณัฐกร ศิธราชู 

 
ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 

ขอมูลทางภูมิศาสตรมีสวนประกอบหลัก 2 อยาง คือ 
1.ขอมูลเชิงพืน้ที ่(Spatial Data) เปนขอมูลซึง่นําเสนอเกีย่วกับ รูปทรง และตําแหนงจากพืน้โลก

จริง จะถูกนําเสนอในรูปของ จุด(Point) เสน (Line) และรูปหลายเหลี่ยม (Polygon) ขอมูลเชิงพื้นที่ยัง
สามารถแบงขอมูลเปนประเภท เวกเตอร (Vector) และ ราสเตอร (Raster) ไดอีกดวย  

1.1  Vector ประกอบไปดวย 3 ชนิด ไดแก  
1.1.1 จุด (point) เชน ตําแหนงศูนยจําหนายสินคา ตําแหนงหองสมุด  
1.1.2 เสน (line) เชน ชั้นขอมูลถนน ชั้นขอมูลแมน้ํา  
1.1.3 รูปปด (polygon) เชน ขอบเขตการปกครอง พ้ืนท่ีเพาะปลูกพืช  
โดยท่ีท้ังสามชนิดนั้นจะแยกชั้นกันในระบบ GIS หรือเรียกวา อยูกันคนละ Shape file  

1.2  Raster เปนขอมูลตอเนื่อง ที่ถูกเก็บอยูในรูปตารางกริด ขอมูลประเภทนี้สวนใหญเปนขอมูล
รูปภาพ เชน ภาพถายจากดาวเทียมตางๆ และรูปถายทางอากาศ 

2.ขอมูลเชิงบรรยาย (Attributes Data) เปนขอมูลที่จะอธิบายถึงคุณลักษณะของขอมูลทาง
ภูมิศาสตร  

ระบบพิกัดภูมิศาสตร (Geographic Coordinate System) เปนการกําหนดตําแหนงของจุดตางๆโดย
อาศัย ละติจูด และ ลองจิจูด  

การอานคาพิกัดภูมิศาสตร มี 3 แบบ ไดแก 
1. DMS = Degree  Minute  Second 

= องศา  ลิปดา  ฟลิปดา 
 เชน 102 องศา 30 ลิปดา 30 ฟลิปดา 

2. DMD =Degree Minute  Decimal 
=องศา  ลิปดา+ทศนิยม 

 เชน 102 องศา 30.50 ลิปดา 
3. DDD =Degree Decimal Decimal 

=องศา+ทศนิยม 
 เชน 102.5083 องศา 

ในการเก็บขอมูลแนะนําใหใชระบบการอานคาพิกัดแบบ DDD เนื่องจากสามารถนําเขาในระบบ
ตารางฐานขอมูลเพ่ือแลกเปลี่ยน หรือ สรางแผนท่ีเฉพาะเรื่องได  
 การอานคาพิกัดกริด UTM ของจุดใด ๆ ที่ใชในระบบภูมิศาสตรจะมีวิธีการอานพิกัดตามลําดับ 
ดังตอไปนี้ 

1. บอกชื่อโซนของกริด หรือเลขอักษรประจําเขตกริด (grid zone designation) เชน 48Q 
2. บอกคาพิกัดกริดของจุดที่พิจารณา ทางตะวันออก (E: Easting) และคาพิกัดทางเหนือ (N: 

Northing) ท่ีสมบูรณ ซ่ึงเปนคาพิกัดท่ีนับจากศูนยกําเนิด 
ตัวอยางการเขียนคาพิกัดกริดทางดาน E และ N 
E= 236,000 เมตร  236000 m.E (เมตรตะวันออก) 



N= 1,827,800 เมตร  1,827,800 m.E (เมตรเหนือ) 
ดังนั้น คาพิกัดจุดท่ีพิจารณา คือ 48Q 236000 m.E 1827800 m.N 

 
การสํารวจโดยใช SU CARRY MAP 

SU CARRY MAP คือ ขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรที่ผานกระบวนการจัดทํา/ปรับการแสดงผลแลว 
โดยศูนยสารสนเทศภูมิศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร สามารถเปนขอมูลฐาน
ในการสํารวจ วางแผน และจัดการเชิงพื้นที่ ไดทัง้ในระดับหมูบาน ถึงระดับประเทศ นอกจากนัน้แลว ยัง
สามารถนําไปใชเปนแผนที่ฐานเพื่อสรางขอมูลเชิงพื้นทีที่่เราสนใจ โดยมีฟงคชั่นชวยเหลือในการสรางขอมูล 
และการแลกเปลี่ยนขอมูลกับคนอ่ืนไดอยางงายดาย  

การสํารวจ โดยใช SU Carry Map แนะนําวาใหทําการสํารวจโดยอาศัยความรูของคนในพื้นที่เปนผูชี้
จุด ซ่ึงจะทําใหสรางขอมูลไดอยางรวดเร็ว ลดเวลาและคาใชจายในการสํารวจเปนอยางมาก เม่ือมีการกําหนด
พิกัดทางภูมิศาสตรแลวจะนําเขาขอมูลสูระบบและประสานกับขอมูลดานอื่นๆ เพื่อเปนขอมูลเชิงพื้นที่ใน
ทองถ่ินท่ีมีคุณภาพตอไป 
 

ขอดขีอง SU CARRY MAP 
1. สามารถใชงานไดในหลายหลายระบบปฏิบัติการ ทัง้ Window desktop IOSใน IPADและ Iphone 

และ Android 
2. สามารถสราง/แกไขขอมูลไดงาย 
3. สามารถ Copy นําไปใชไดหลายอุปกรณ ชวยกันสรางขอมูลเปนกลุมได 
4. สามารถ Print แผนท่ีในบริเวณท่ีตองการ 
5. ทําการสรางขอมูลใหม จาก Base map ไดโดยไมตองตอ Internet (กรณี Google Earth ตองตอ 

internet) 
6. มี ฟงคชั่น GPS เพ่ือแสดงตําแหนงปจจุบัน ทําใหสะดวกในตอนออกพ้ืนท่ีสํารวจ 
7. สามารถแสดงคาพิกัดของสถานท่ีท่ีเราสนใจได 
8. มีฟงคชั่นในการวัดระยะทาง 
9. สามารถ export ขอมูลทีทํ่าการสํารวจได ออกมาเปนไฟล มาตรฐาน kml/kmz สามารถนําไปใชใน

โปรแกรมและอุปกรณอ่ืน ๆ ได 
10. มีระบบ สราง E-mail โดย สามารถสง ไฟล Kml/kmz ท่ีไดจากการ Export ทาง e-mail ไดเลย  

 
ขอจํากัดของ SU CARRY MAP 

1. ฐานขอมูลแผนทีฐ่านจะตองมีการจัดกระทํากอน ใหมีรายละเอียดสมบูรณ ระบบพิกัดภูมิศาสตรที่
ถูกตอง กอนนําไปใชเปนแผนท่ีฐานในการสํารวจ 

2. ขอมูลท่ีสํารวจ มีลักษณะเปนขอมูลประเภท จุด (POINT) เทานั้น 
3. ในระบบปฏิบัติการ Android การแสดงผล Label ภาษาไทยไมสมบูรณ 
4. การนําเขาอุปกรณพกพา ตองมีความเขาใจท่ีถูกตองในการวางไฟล 
 
 
 



ความตองการของระบบ SU CARRY MAP 
SU Carry Map สามารถนํางานไดใน 3 ระบบปฏิบัติการ คือ Window IOS และ Android โดยมีความ

แตกตางในการใชงานอยูบาง และมีขอจํากัดในการใชงาน ซ่ึงตองรอการแกไขและปรับปรุงโปรแกรม  
 

สรุปฟงกชันการใชงานบนระบบปฏิบัติการตาง ๆ 
Function Window7/8 IOS Android 

นามสกุลไฟลขอมูล EXE CMF CMF 
ขอมูล Pushpin ท่ี Export  kmz kmz kmz 
การแสดงผลของพ้ืนท่ี    
การสราง Pushpin    
การพิมพแผนท่ี    
การเปด-ปดชั้นขอมูล    
การเสดงคาพิกัดภูมิศาสตร    
การเชื่อมตอ GPS    
การคนหาสถานท่ี (Search)    
 

ขอมูลพิกัดทีไ่ดทําการบันทึกไวแลวในระบบ SU CARRY MAP จะสามารถ Export และบันทึกไฟล
เปน ไฟล KML/KMZ ได ซ่ึงไฟลลักษณะนี้สามารถนําไปเปดไดดวย โปรแกรม GOOGLE EARTH ได 
 การสํารวจขอมูลผานระบบเครือขาย (Feature Access) เปนการสรางขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร 
โดยอาศัยหลักการการ digitize เชนเดียวกับ SU CARRY MAP โดยสามารถสรางขอมูลเชิงตาราง และเอกสาร
แนบไดในการสํารวจเพียงครั้งเดียว สามารถเผยแพรแผนที่ผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตได ระบบนีมี้ความ
พรอมในการใหบริการ  70% ฐานขอ มูลสํ าหรับการทดสอบ สามารถเข า ไปใช ง านได
ท่ี http://portalgis.su.ac.th/flexviewers/editpulinet/ 
 ในการเขาใชงาน ผู ใชงานจะตองติดตอประสานงานกับศูนยสารสนเทศภูมิศาสตร มหาวิทยาลัย
ศิลปากร วิทยาเขตสนามจันทร โดยใหระบุขอบเขตของพ้ืนท่ีท่ีจะทําการสํารวจ ออกแบบตารางการเก็บขอมูล
ใหครบถวนตามที่ตองการ แลวประสานงานกับทางศูนยใหดําเนินการจัดทําแผนทีแ่ละฐานขอมูลให การเพิ่ม
ตารางขอมูลเขาไปภายหลัง จะเปนการยุงยากมาก ฉะนัน้ควรมีความรอบคอบใหมากที่สุดในการออกแบบ
ตารางขอมูล ในการจัดทําแผนที่ขอมูลจะมีขอจํากัดในเรื่องความละเอียดของพื้นที่ ซึ่งถาอยูนอกเขตอําเภอ
เมืองของแตละจังหวัดแลว แผนท่ีจะมีความละเอียดนอยมาก ทําใหความแมนยําของพิกัดนอยไปดวย 
 นอกจากนั้นแลว วิทยากรยังไดแนะนําการสํารวจขอมูลผานระบบเครือขายอีกระบบหนึ่ง โดยเขาไปใช
งานไดท่ี www.arcgis.com ผูใชงานสามารถลงทะเบียน และสรางแผนท่ีและเผยแพรพ้ืนท่ีผานระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ตได ซ่ึงในฐานขอมูลนี้ สามารถนําเขาขอมูลในรูปแบบไฟล .CSV ได สามารถใสขอมูล (Story Map) 
ไดมากตามท่ีตองการและสามารถเลือกการแสดงผลได ท่ีสําคัญสามารถใสไดท้ังภาพ เสียง และวิดีโอ ในการใส
ขอมูล Sroty Map สามารถเรียนรูเพ่ิมเติมไดท่ี www.storymaps.arcgis.com 
 
 
 
 

http://portalgis.su.ac.th/flexviewers/editpulinet/�
http://www.arcgis.com/�
http://www.storymaps.arcgis.com/�


ขอเสนอแนะ 
 จากการไดเรียนรูเรื่องการสํารวจขอมูลเชิงพ้ืนท่ีและการใชงานโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร : 
ข้ันพ้ืนฐาน นั้น นับไดวาเปนระบบโปรแกรมหนึ่งที่นาสนใจที่จะนํามาประยุกตใชงานในการพัฒนาการ
ใหบริการสารสนเทศทองถิ่น เชน การทําแผนทีก่ารทองเทีย่วจังหวัดอุบลราชธานี แผนทีแ่หลงศิลปวัฒนธรรม
ของจังหวัดอุบลราชธานี แผนที่แหลงโบราณคดี แผนที่ปราชญชาวบาน เปนตน ซึง่จะทําใหผูใชงานสามารถ
เห็นภาพที่ชัดเจน และนําไปประกอบการตัดสินใจไดดีขึ้นดวย ซึง่งานขอมูลทองถิน่จะไดระบุไวในแผนการ
ดําเนินการตอไป 
 
 
 
        นางสาวขนิษฐา  ทุมมากรณ 
                 ผูสรุปการอบรม 


