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กติติกรรมประกาศ 
 

วทิยานิพนธ์น้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยความช่วยเหลืออยา่งดียิง่ของ รศ. พรรณเพญ็  
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ขอขอบคุณเพื่อนนักศึกษาร่วมรุ่นปริญญาโท คอมพิวเตอร์อาร์ต ให้ความรู้ เทคนิค 

และค าแนะน าในการจดัท าวทิยานิพนธ์ 
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อธิป เจริญวฒันมงคล 
            ผูว้จิยั 

  

 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity







 ง 

สารบัญ 
 

หน้า 
กติติกรรมประกาศ ก 
บทคัดย่อภาษาไทย ข 
บทคัดย่อภาษาองักฤษ ค 
สารบัญ ง 
สารบัญรูป ฉ 
  
บทที ่1 บทน า 1 
 1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 1 

 1.2 วตัถุประสงคข์องการวจิยั   3 

 1.3 ขอบเขตของการวจิยั 3 

 1.4 วธีิการด าเนินงาน   4 

 1.5 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
1.6 ค านิยามศพัท ์

5 
5 

   
บทที ่2 แนวคิด ทฤษฏี และงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 7 
 2.1 ประวติัความเป็นมาของงานประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา  

จงัหวดัอุบลราชธานี 
7 

 

 2.2 รูปแบบ ลวดลาย วสัดุอุปกรณ์ ขั้นตอนงานแกะสลกัและ 
ติดพิมพเ์ทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 

10 
 

 2.3 วฒันธรรมกบัระบบความเช่ือในสังคมไทย 
2.4 แนวคิดวฒันธรรมและประเพณีไทย 
2.5 ทฤษฎีการรับรู้ 
2.6 หลกัการสร้างแอนิเมชัน่ 
2.7 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

13 
20 
25 
29 
43 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 จ 

สารบัญ (ต่อ) 
 

หน้า 
บทที ่3 ระเบียบวธีิการวจัิย 47 
 3.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.2 กระบวนการผลิต 
 

47 
48 

บทที ่4 ผลการวจัิย 53 
 4.1 ตวัละคร 

4.2 ฉาก 
4.3 ล าดบัภาพแอนิเมชนั 

53 
54 
57 

   
บทที ่5 สรุปผลและข้อเสนอแนะ 61 
 5.1 สรุปผลการวจิยั 61 

 5.2 ปัญหาในการสร้างแอนิเมชัน่ 

5.2 ขอ้เสนอแนะ 

62 
63 

   
บรรณานุกรม 64 

  
ประวตัิผู้วจัิย 66 

 
  

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 ฉ 

สารบัญรูป 
 

หน้า 
รูปที ่   

2.1 เทียนโบราณ 6 

2.2 เทียนประเภทแกะสลกั 8 

2.3 เทียนประเภทติดพิมพ ์ 9 

2.4 ภาพยนตร์ 2 มิติของไทย เร่ือง  “พระพุทธเจา้” 29 

2.5 ภาพยนตร์ 3 มิติของไทย เร่ือง “กา้นกลว้ย2” 29 

2.6 
2.7 
2.8 
2.9 

2.10 
2.11 
2.12 
2.13 
2.14 

3.1 
3.2 
3.3 

 
3.4 
3.5 
4.1 
4.2 
4.3 
4.4 
4.5 
4.6 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Timing 

แสดงการแกวง่ของลูกตุม้แสดง Ease in และ Ease out 
แสดงการแกวง่ของลูกตุม้บนเส้นโคง้ Arcs 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Anticipation 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Exaggeration ของการกระพริบตา 

แสดงการยดืและหด Squash and Stretch 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Secondary Action หรือแอคชัน่เสริม 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Overlapping Action 

แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Pose-To-Pose 

ภาพแสดงขั้นตอนการข้ึนวตัถุจากโพลีกอน (Polygon) 

ภาพแสดงการคล่ีวตัถุจาก 3 มิติ ใหเ้ป็น 2 มิติ (UV Mapping) 

ภาพแสดงการน า map จาก 2 มิติ มาใส่ 3 มิติ และท าพื้นผวิขรุขระ 
ดว้ยวธีิการสร้าง Bump Mapping 
ภาพแสดงการเคล่ือนไหว (Animating) 
ภาพแสดงการจดั แสงและเงา เพื่อสร้างมิติและอารมณ์ใหก้บัแอนิเมชัน่ 
ภาพแสดงคาแรคเตอร์ตวัละครก่อนปรับปรุง 
ภาพแสดงคาแรคเตอร์ตวัละครแบบปรับปรุงใหม่ 
ฉากหลงับริเวณทุ่งศรีเมือง 
ฉากหลงัพิพิธภณัฑส์ถานแห่งชาติ จงัหวดัอุบลราชธานี 
ฉากวดั 
ภาพแสดงลกัษณะบา้นแบบต่างๆ 

30 
30 
31 
31 
32 
32 
33 
34 
34 
45 
46 
46 

 
47 
48 
50 
51 
52 
52 
52 
53 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 ช 

สารบัญรูป (ต่อ) 
 

หน้า 
รูปที ่   

4.7 ภาพแสดงลกัษณะววิฒันาการของตน้เทียน 54 

4.8 
4.9 
4.9 

4.10 
4.11 
4.11 

ภาพแสดงการแกะตน้เทียนและปลูกฝังจากรุ่นสู่รุ่น 

ภาพแสดงขบวนตน้เทียน 

ภาพแสดงขบวนตน้เทียน (ต่อ) 
ภาพแสดงการละเล่นดนตรีพื้นบา้น โปงลาง 

ภาพแสดงการใชป้ระโยชน์จากเทียนของพระ 

ภาพแสดงการใชป้ระโยชน์จากเทียนของพระ (ต่อ) 
 

55 
55 
56 
56 
57 
57 

   
 

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 
 

บทที ่1 
 

บทน า 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

วนัเขา้พรรษา (บาลี: วสฺส, สันสกฤต: วรฺษ, องักฤษ: vassa) เป็นวนัส าคญัในพุทธ
ศาสนา    วนัหน่ึง ท่ีพระสงฆ์เถรวาทจะอธิษฐานวา่จะพกัประจ าอยู ่ณ ท่ีใดท่ีหน่ึง ตลอดระยะเวลา
ฤดูฝนมีก าหนดเป็นระยะเวลา 3 เดือน ตามท่ีพระธรรมวนิยับญัญติัไว ้โดยไม่ไปคา้งแรมท่ีอ่ืน หรือท่ี
เรียกติดปากกันโดยทัว่ไปว่า จ  าพรรษา   ("พรรษา" แปลว่า ฤดูฝน, "จ า" แปลว่า พกัอยู่) พิธี
เขา้พรรษาน้ีถือเป็นขอ้ปฏิบติัส าหรับพระสงฆ์โดยตรง ละเวน้ไม่ได้ ไม่ว่ากรณีใด ๆ ก็ตาม การ
เขา้พรรษาตามปกติเร่ิมนบัตั้งแต่วนัแรม 1 ค ่า เดือน 8 ของทุกปี (หรือเดือน 8 หลงั ถา้มีเดือน 8 สอง
หน) และส้ินสุดลงในวนัข้ึน 15 ค ่า เดือน 11 หรือวนัออกพรรษา ซ่ึงพุทธศาสนิกชนชาวไทยทั้ง
พระมหากษตัริย ์     และคนทัว่ไปไดสื้บทอดประเพณีปฏิบติัการท าบุญในวนัเขา้พรรษา มาชา้นาน
แลว้ตั้งแต่สมยัสุโขทยั 

 
พจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดใ้ห้ความหมายของค าวา่เทียน ดงัน้ี 

“น. เคร่ืองตามไฟท่ีฟ่ันท่ีหล่อดว้ยข้ีผึ้ง หรือไข เป็นตน้ มีไส้อยูต่รงใจกลาง, ลกัษณะนามวา่ เล่ม” ซ่ึง
ช้ีใหเ้ห็นวา่เทียนเป็นเคร่ืองใชป้ระเภทหน่ึงท่ีท าจากข้ีผึ้งหรือไข ซ่ึงสามารถจุดไฟให้ติดไวไ้ดน้ัน่เอง 
อยา่งไรก็ดีไม่ปรากฎแน่ชดัวา่มนุษยรู้์จกัน าเอาข้ีผึ้งหรือไขมาเป็นวตัถุดิบในการท าเทียนเพื่อจุดไฟวา่
มีมาเม่ือใด หากพบแต่เพียงว่าในอินเดียโบราณซ่ึงนบัถือศาสนาพราหมณ์ไดใ้ช้ไขววั ท่ีเช่ือว่าเป็น
สัตวพ์าหนะของพระอิศวรมาท าน ้ ามนัเพื่อจุดบูชาพระผูเ้ป็นเจา้ท่ีตนเคารพนับถือ ดงันั้น จึงอาจ
กล่าวไดว้า่ในอีกมิติหน่ึง การจุดไฟโดยใชว้ตัถุดิบจากไขเป็นเช้ือเพลิงน่าจะมีความหมายเก่ียวกบัการ
บูชาและความศกัด์ิสิทธ์ิมาตั้งแต่โบราณ 

 
ในทางพุทธศาสนาไดใ้ห้ความส าคญัของเทียนโดยเรียกเทียนว่า “ทีป” หรือ “ปทีป” 

หรือท่ีรู้จกักนัในภาษาไทยวา่ “ประทีป” ว่าเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับพระสงฆท่ี์จะให้แสงสว่างในเวลา
กลางคืน เห็นไดจ้ากในภิกขุปาฏิโมกข์ท่ีระบุช่วงก่อนการอุโบสถของพระสงฆ์ตอ้งปฏิบติับุรพกิจ 
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(กิจท่ีต้องกระท าก่อน) 9 ประการ ซ่ึงกิจท่ีต้องกระท าประการหน่ึงได้แก่การจุดประทีปในพระ
อุโบสถ นอกจากน้ี ในพระสูตรท่ีช่ือวา่ “รตนสูตร” ในบทสุดทา้ยยงัเปรียบเทียบประทีป หรือเทียน
กบัคุณธรรมขั้นสูงคือการดบักิเลส โดยนยัน้ี เทียนตามความเช่ือของพระพุทธศาสนา จึงไม่ไดเ้ป็น
เพียงการน าข้ีผึ้งหรือไขมาจุดไฟเท่านั้น แต่ยงัหมายถึงการเปรียบเทียบการดบักิเลสกบัแสงสวา่งอนั
เกิดจากเทียนอีกดว้ย 

 
ชาวอีสาน มีวิถีชีวิตอยู่บนพื้นฐานความเช่ือทางพระพุทธศาสนา ผีสางเทวดาและ

ธรรมชาติอยา่งผสมกลมกลืน ประเพณีและวฒันธรรมท่ีปรากฏทางดา้นจิตใจ วตัถุและพิธีกรรมยงั
เป็นไปตามประเพณีและวฒันธรรมดั้งเดิมของชาวอีสานทัว่ไป คือ "ฮีตสิบสองคองสิบส่ี" ฮีตสิบ
สองเป็นประเพณีท่ีชาวอีสานประพฤติปฏิบติัสืบต่อกนัมาตั้งแต่โบราณกาล ค าวา่ "ฮีต" มีความหมาย
ตรงกบัค าว่า "รีต" อนัหมายถึงจารีตประเพณี ดงันั้น "ฮีตสิบสอง" จึงหมายถึงประเพณีท่ีชาวอีสาน
จะตอ้งประพฤติปฏิบติัในรอบปีทั้งสิบสองเดือน ถา้ใครฝ่าฝืนถือว่าเป็นความผิด เรียกว่า "ผิดฮีต" 
สังคมทัว่ไปจะตั้งขอ้รังเกียจ ชาวอีสานจึงยึดมัน่ในการปฏิบติัตามฮีตสิบสองอย่างเคร่งครัด ซ่ึง
ส่วนมากจะเป็นงานบุญท่ีเก่ียวขอ้งกับพุทธศาสนาเป็นหลกั ซ่ึงในวิทยานิพนธ์เล่มน้ีจะกล่าวถึง
เฉพาะ ฮีตของเดือนแปด นัน่คือ  การท าบุญเขา้พรรษา ของจงัหวดัอุบลราชธานี 

 
การแห่เทียนพรรษาในวนัเขา้พรรษาของจงัหวดัอุบลราชธานี เร่ิมตน้เม่ือ ก่อนสมยัพระ

เจา้บรมวงศเ์ธอ กรมหลวงสรรพสิทธิประสงคเ์ป็นผูส้ าเร็จราชการเมืองอุบลราชธานี ชาวบา้นจะฟ่ัน
เทียนยาวรอบศีรษะไปถวายพระเพื่อจุดบูชาจ าพรรษา หาน ้ ามนัไปถวายพระสงฆ์ และหาเคร่ือง
ไทยทานและผา้อาบน ้ าฝนไปถวายพระ การแห่เทียนแต่เดิมไม่ได้ใหญ่โตเช่นปัจจุบนั เพียงแต่
ชาวบา้นร่วมกนับริจาคเทียนแลว้น าเทียนมาติดกบัล าไมไ้ผท่ี่เตรียมไวต้ามรอยต่อ หากระดาษจงัโก ้
(กระดาษสีเงินสีทอง) ตดัเป็นฟันปลาติดปิดรอยต่อ เสร็จแลว้น าตน้เทียนไปมดัติดกบัป๊ีบน ้ ามนัก๊าด 
ฐานของตน้เทียนใชไ้มตี้เป็นแผน่เรียบ หรือท าสูงข้ึนเป็นชั้น ๆ ติดกระดาษ เสร็จแลว้มีการแห่น าไป
ถวายวดั พาหนะท่ีใช้ นิยมใช้เกวียนหรือล้อเล่ือนท่ีใช้ววัหรือคนลากจูง ถ้าเป็นววัก็มกัจะมีการ
ตกแต่งรอบเขา คอ ขอ้เทา้ ดว้ยกระดาษสี เกราะ กลอง กรับ และการฟ้อนร าดว้ยความสนุกสนาน 
งานประเพณีแห่เทียนพรรษาไดรั้บการส่งเสริมจากทางจงัหวดัมากข้ึนเป็นล าดบั จนถึงปี พ.ศ.2520 
การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย ได้ให้การสนับสนุนให้เป็นงานประเพณีระดับชาติ โดย
ประชาสัมพนัธ์เชิญชวนใหท้ั้งชาวไทย และชาวต่างประเทศมาชมตั้งแต่บดันั้นมาจนถึงปัจจุบนั 
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ผูศึ้กษาได้มองเห็นความส าคญัของประเพณีอนัดีงามท่ีสืบต่อกันมา  ทั้ งเห็นความ
ศรัทธา การร่วมมือร่วมใจสามคัคีของคนในชุมชน การแสดงความสามารถในการแกะสลกั และติด
พิมพเ์ทียนพรรษา อนัวิจิตรบรรจง  ความปราณีตรวมทั้งความคิดสร้างสรรค ์ มีคุณค่าท่ีควรอนุรักษ์
สืบต่อไป จึงร่วมเป็นอีกหน่ึงส่ือท่ีไดเ้ผยแพร่ประเพณีน้ี  โดยการสร้างแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียน
เขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี  เพื่อเผยแพร่ให้ผูส้นใจได้รู้ถึงความส าคญั ประวติัความเป็นมา
โดยสังเขป  กิจกรรมท่ีจดัในงาน และความงดงามของประเพณีน้ี  ซ่ึงในปัจจุบนัแอนิเมชัน่ไดรั้บ
ความนิยม สามารถสร้างความสนใจและเขา้ถึงกลุ่มผูช้มทุกเพศทุกวยั เพราะแอนิเมชั่นสามารถ
สร้างสรรค์โลกแห่งจินตนาการให้ผูดู้มีความสุข เพลิดเพลิน และซาบซ้ึงกบัเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึน 
พร้อมทั้งยงัแฝงปรัชญาและความรู้สอดแทรกเขา้ไปในเน้ือหาของแอนิเมชัน่ในเวลาเดียวกนัได ้
 

1.2 วตัถุประสงค์ของการวจิัย   
 

1.2.1 เพื่อศึกษาถึงประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
1.2.2 เพื่อสร้างแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
1.2.3 เพื่อน าเสนอแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 

 
1.3 ขอบเขตของการวจิัย 

 
1.3.1  ด้านเนือ้หา  

1.3.1.1 ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากเอกสาร ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
1) ศึกษาประวติัความเป็นมาของงานประเพณี แห่เทียนเขา้พรรษา                        

จงัหวดัอุบลราชธานี 
2) ศึกษารูปแบบ ลวดลาย วสัดุอุปกรณ์ ขั้นตอนงานแกะสลกัและ 

ติดพิมพเ์ทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
3) ศึกษาวฒันธรรมกบัระบบความเช่ือในสังคมไทย 
4) ศึกษาแนวคิดวฒันธรรมและประเพณีไทย 
5) ศึกษาทฤษฎีการรับรู้ 
6) งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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1.3.1.2 เก็บขอ้มูลจากงานแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานีโดยผูจ้ดัท า
ไดล้งพื้นท่ี จงัหวดัอุบลราชธานี ระหวา่งวนัท่ี 25-27 กรกฎาคม 2553 ซ่ึงตรงกบัช่วงท่ีมีประเพณีแห่
เทียนเขา้พรรษา เพื่อหาขอ้มูลทั้งเร่ืองแนวความคิด ความเช่ือ ขั้นตอนการหล่อเทียนและแกะสลกัตน้
เทียน ชมงานประเพณีแห่เทียนเข้าพรรษาและกิจกรรมต่างๆในงาน ในวนัแห่เทียนเข้าพรรษา
ประจ าปีคือวนัท่ี 27 กรกฎาคม 2553 

 
1.3.2 ด้านเทคนิค 

1.3.2.1 รวบรวมตวัอยา่งแอนิเมชัน่ท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้ง และเอ้ือประโยชน์ให้กบั
การสร้างแอนิเมชัน่เร่ืองน้ี 

1.3.2.2 ออกแบบตัวละคร ฉาก มุมกล้อง เร่ืองราว ตลอดจนลักษณะการ
เคล่ือนไหว ตามหลกัการศิลปกรรม 

1.3.2.3 สร้างแอนิเมชัน่สามมิติความยาวประมาณ 3 นาที 
 
1.3.3 ด้านเวลา 
ในการวิจยัคร้ังน้ี ได้ด าเนินการวิจยัตั้งแต่ศึกษาทฤษฎี งานวิจยั บทความท่ีเก่ียวขอ้ง 

ตลอดจนรวบรวมขอ้มูลท่ีจงัหวดัอุบลราชธานี ในช่วงเทศกาลแห่เทียนเขา้พรรษา ระหวา่งวนัท่ี 25-
27 กรกฎาคม 2553 น ามาวิเคราะห์ขั้นตอนการออกแบบ ผลิตแอนิเมชัน่ ตั้งแต่ มิถุนายน 2553 –  
กนัยายน 2556 รวมระยะเวลา 3 ปี 4 เดือน   

 

1.4 วธิีการด าเนินงาน   
 
1.4.1  ขั้นตอนศึกษาคน้ควา้ขอ้มูล  

1.4.1.1 ศึกษาจากเอกสาร ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.4.1.2 เก็บขอ้มูลจากงานแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 

1.4.2 ขั้นตอนเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อวิเคราะห์หาแนวทางในการน าเสนอแอนิเมชัน่
ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จ.อุบลราชธานี 

1.4.3 ขั้นตอนการออกแบบแอนิเมชั่นประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จ.อุบลราชธานี 
ความยาว ประมาณ 3 นาที 

1.4.3.1 pre-production 
1) วางพล็อตเร่ือง 
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2) ออกแบบตวัละคร / ฉาก / แสง 
3) เขียน story board 
4) เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาพร้อมขอค าเสนอแนะในเร่ืองเทคนิคการผลิต  

1.4.3.2 production 
1) ท าภาพเคล่ือนไหวแบบแอนิเมชัน่ ดว้ยโปรแกรม maya 
2) ตกแต่งภาพ ดว้ยโปรแกรม photoshop 

1.4.3.3 post-production 
1) ตดัต่อภาพ / render งาน  
2) ตดัต่อใส่เสียงประกอบ 
3) จดั compose ในโปรแกรม after effect 
4) เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อขอค าเสนอแนะ ด าเนินการแก้ไข 

ปรับปรุงจนกวา่จะเสร็จสมบูรณ์ 
1.4.4 ขั้นตอนการประเมินแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จ.อุบลราชธานี 

 
1.5 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 
1.5.1 ไดศึ้กษาประวติัความเป็นมาพอสังเขป รูปแบบและลวดลายของตน้เทียน การ

แสดงละเล่นต่างๆ ในประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
1.5.2 น าความรู้มาจดัท าแอนิเมชัน่ ส าหรับผูส้นใจและผูไ้ดรั้บชม ไดศึ้กษาหรือช่ืนชม

ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
1.5.3 ผูศึ้กษาดา้นแอนิเมชัน่ ไดแ้นวทางในการสร้างและพฒันาแอนิเมชัน่สร้างสรรค์

สังคมเร่ืองอ่ืนๆ ต่อไป 

 
1.6 ค านิยามศัพท์ 

แอนิเมช่ัน หมายถึง การสร้างภาพเคล่ือนไหว โดยการน าภาพน่ิงหลายๆภาพ ท่ีมีเน้ือ
เร่ืองต่อเน่ืองกนั มาฉายดว้ยความเร็วท่ีเหมาะสมท าให้เกิดภาพติดตาจนเกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว มี
ลกัษณะภาพเป็นการ์ตูน3มิติและ2มิติ โดยสร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ autodesk maya , adobe 
after effect , adobe photoshop และ avid 
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ประเพณี คือ ขนบธรรมเนียม แบบแผน การกระท าอนัดีงามท่ีภายในสังคมนั้นๆนิยม
ถือประพฤติปฏิบติัสืบต่อเน่ืองกนัมาเป็นเวลายาวนาน และจะยดึถือปฎิบติัต่อไป   ตราบนานเท่านาน 
โดยพฒันาใหดี้ ใหเ้หมาะสมยิง่ๆข้ึนไป 

แห่เทียนเข้าพรรษา  คือ ขบวนแห่ท่ีชาวบา้นท่ีมีจิตศรัทธาร่วมแรงร่วมใจกนัในแต่ละ
ชุมชน ถวายเทียนขนาดใหญ่และยาวเป็นพิเศษโดยแกะสลกัหรือติดพิมพ ์อยา่งสวยงาม วิจิตรบรรจง 
ส าหรับพระสงฆ์จุดในโบสถ์บูชาพระตั้งแต่วนัเขา้พรรษาจนถึงวนัออกพรรษา เร่ิมตน้วนัแรม 1 ค ่า 
เดือน 8 อยู่ประจ าท่ี 3 เดือนในฤดูฝน โดยในขบวนแห่ยงัประกอบไปด้วยขบวนฟ้อนร า เซ้ิง การ
แสดง การละเล่นต่างๆ ของชาวอีสาน และการเล่นดนตรีโปงลางสลบักบัขบวนตน้เทียนของแต่ละ
คุม้วดั หรือชุมชน ภายหลงัไดเ้กิดการประกวดความสวยงามของตน้เทียนข้ึนในตวัจงัหวดัเร่ือยมา 
จนกระทัง่กลายเป็นงานท่องเท่ียวระดบัประเทศ ท่ีดึงดูดนกัท่องเท่ียวทั้งชาวไทยและต่างประเทศ 
มากมายดงัในปัจจุบนั 
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บทที ่2 
 

แนวคดิ ทฤษฏ ีและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

การศึกษาเร่ือง แอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี ผูศึ้กษาได้
ท าการคน้ควา้รวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 

 
2.1  ประวติัความเป็นมาของงานประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
2.2  รูปแบบ ลวดลาย วสัดุอุปกรณ์ ขั้นตอนงานแกะสลกัและติดพิมพเ์ทียนพรรษา 

จงัหวดัอุบลราชธานี 
2.3  วฒันธรรมกบัระบบความเช่ือในสังคมไทย 
2.4  แนวคิดเก่ียวกบัความเช่ือ 
2.5  ทฤษฎีการรับรู้ 
2.6  หลกัการสร้างแอนิเมชัน่ 
2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 ประวตัิความเป็นมาของงานประเพณแีห่เทยีนเข้าพรรษา จังหวดัอบุลราชธานี 
 

ในภาคอีสานได้มีการถวายข้ีผึ้ งท่ีฟ่ันเป็นเทียนเพื่อให้แสงสว่างในเวลากลางคืนแด่
พระสงฆ ์ทั้งน้ีภายใตก้ารน าข้ีผึ้งมาท าเป็นเคร่ืองสักการะในศาสนาพุทธของชาวอีสานไดแ้ฝงไวด้ว้ย
คติความเช่ือท่ีไดรั้บการถ่ายทอดมาโดยการใชเ้กร็ดในชาดกเป็นเคร่ืองบ่มเพาะเกร็ดในชาดกดงักล่าว 
ช้ีใหเ้ห็นถึงอานิสงส์จากการถวายข้ีผึ้งแด่พระพุทธเจา้ กระทัง่ไปเกิดในสวรรคช์ั้นดาวดึงส์  

 
จงัหวดัอุบลราชธานีเป็นจงัหวดัหน่ึงในภาคอีสานท่ีได้รับอิทธิพลคติความเช่ือเร่ือง

อานิสงส์ของการถวายข้ีผึ้งและการถวายแสงสวา่งเป็นทาน ซ่ึงเม่ือผนวกกบัความเช่ือเร่ืองฮีตสิบสอง
คองสิบส่ีในงานบุญเดือนแปด หรืองานบุญเขา้พรรษา ตลอดจนความอุดมสมบูรณ์ของรวงผึ้งจนมี
ช่ือเรียกวา่ “ดงอู่ผึ้ง” เขา้ดว้ยกนัแลว้ ส่งผลใหพ้ิธีการถวายเทียนท่ีท ามาจากข้ีผึ้งเพื่อให้ความสวา่งแด่
พระสงฆถื์อก าเนิดข้ึน แมไ้ม่มีหลกัฐานท่ีจะระบุว่าจงัหวดัอุบลราชธานีเร่ิมมีการถวายเทียนพรรษา
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ในช่วงเทศกาลเขา้พรรษาคร้ังแรกเม่ือปี พ.ศ.ใด หากแต่เช่ือว่าอย่างน้อยท่ีสุดอิทธิพลของคติความ
เช่ือเร่ือง  ฮีตคองดงักล่าว น่าจะช้ีให้เห็นไดว้่ามีงานแห่เทียนพรรษาเกิดข้ึนในจงัหวดัอุบลราชธานี 
และไดมี้การสืบทอดกนัมาอยา่งยาวนานมาแลว้นัน่เอง 

 
 มีความเช่ือต่อกนัมาวา่ในสมยัท่ีจงัหวดัอุบลราชธานียงัเป็นเมืองประเทศราชอยูน่ั้น 

ยงัไม่มีงานแห่เทียนพรรษาเกิดข้ึน การถวายเทียนในช่วงเทศกาลเขา้พรรษาจะท าข้ึนแบบแต่ละบา้น 
นัน่คือทุกครัวเรือนจะมีการฟ่ันเฟือน (หรือท่ีเรียกวา่การสีเทียน) จากข้ีผึ้งเป็นของตนเองซ่ึงหาไดไ้ม่
ยากในสมยันั้น อีกทั้งการใชเ้ทียนไขยงัไม่ไดรั้บความนิยมเน่ืองจากมีราคาสูง 

 
 ความยาวของการฟ่ันเทียนจะยดึถือตามความยาวเวียนรอบศีรษะของสมาชิกทุกคน

ในบา้น  หรือฟ่ันเทียนตามความสามารถของตนเอง ซ่ึงโดยมากมกัจะเป็นเทียนท่ีมีขนาดเล็กและยาว 
จากนั้นจะน าไปถวายพระสงฆใ์นช่วงวนัเขา้พรรษาพร้อมกบัเคร่ืองไทยธรรมอ่ืนๆ ต่อมาแต่ละบา้น
จึงไดมี้ความคิดท่ีจะต่อเทียนให้มีขนาดสูงและใหญ่ตามความตอ้งการ จึงไดมี้การท าแกนเทียนจาก
ล าตน้ไมข้องหมากหรือบอ้งไมไ้ผ ่แลว้น าเชือกปอหรือป่านมามดัเทียนเล่มเล็กๆท่ีท าไวห้ลายเล่มเขา้
ดว้ยกนั และใชก้ระดาษสีทองหรือเงิน (กระดาษตงัโกหรือกระดาษจงัโก) พนัโดยรอบเพื่อให้บงัเกิด
ความสวยงาม ทั้งน้ีมีการท าขาตั้งเทียนมิให้ลม้ และเพื่อความสะดวกในการขนยา้ยไปยงัท่ีต่างๆได ้
อยา่งไรก็ดีเทียนพรรษาท่ีมดัรวมกนัดงักล่าว ยงัไม่มีการแกะสลกัลวดลายแต่อยา่งใด อีกทั้งการถวาย
เทียนแด่พระสงฆ์ก็ยงัคงเป็นแบบบา้นใครบา้นมนัเช่นเดิม โดยมิไดมี้การรวมกนัจดัเป็นขบวนแห่
เทียนพรรษาแต่อยา่งใด 

 
 การริเร่ิมในการจดัขบวนแห่เทียนพรรษา ตามท่ีปรากฎในหลกัฐาน “ประวติัศาสตร์

อีสาน” เขียนโดยเติม วิภาคยพ์จนกิจ ซ่ึงตีพิมพค์ร้ังแรกเม่ือ พ.ศ. 2513 ไดร้ะบุถึงความเปล่ียนแปลง
ธรรมเนียมของการถวายเทียนพรรษาของชาวบา้นจงัหวดัอุบลราชธานีว่าเกิดข้ึนในช่วงกลางพุทธ
ศตวรรษท่ี 24 โดยสมเด็จพระเจา้น้องยาเธอกรมหลวงสรรพสิทธิประสงค์ ขณะทรงเป็นขา้หลวง
มณฑลลาวกาว ซ่ึงทรงว่าราชการท่ีเมืองอุบลราชธานี และการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนเป็นการ
เปล่ียนแปลงทั้งมณฑล หาใช่เปล่ียนแปลงเพียงจงัหวดัใดจงัหวดัหน่ึงไม่ โดยเร่ิมตน้เม่ือ ก่อนสมยั
พระเจา้บรมวงศเ์ธอ กรมหลวงสรรพสิทธิประสงคเ์ป็นผูส้ าเร็จราชการเมืองอุบลราชธานี ชาวบา้นจะ
ฟ่ันเทียนยาวรอบศีรษะไปถวายพระเพื่อจุดบูชาจ าพรรษา หาน ้ ามนัไปถวายพระสงฆ ์และหาเคร่ือง
ไทยทานและผา้อาบน ้ าฝนไปถวายพระ การแห่เทียนแต่เดิมไม่ได้ใหญ่โตเช่นปัจจุบนั เพียงแต่
ชาวบา้นร่วมกนับริจาคเทียนแลว้น าเทียนมาติดกบัล าไมไ้ผท่ี่เตรียมไวต้ามรอยต่อ หากระดาษจงัโก ้
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(กระดาษสีเงินสีทอง) ตดัเป็นฟันปลาติดปิดรอยต่อ เสร็จแลว้น าตน้เทียนไปมดัติดกบัป๊ีบน ้ ามนัก๊าด 
ฐานของตน้เทียนใชไ้มตี้เป็นแผน่เรียบ หรือท าสูงข้ึนเป็นชั้น ๆ ติดกระดาษ เสร็จแลว้มีการแห่น าไป
ถวายวดั พาหนะท่ีใช้ นิยมใช้เกวียนหรือล้อเล่ือนท่ีใช้ววัหรือคนลากจูง ถ้าเป็นววัก็มกัจะมีการ
ตกแต่งรอบเขา คอ ขอ้เทา้ ดว้ยกระดาษสี เกราะ กลอง กรับ และการฟ้อนร าดว้ยความสนุกสนาน 
ต่อมาการท าเทียนไดพ้ฒันาข้ึนถึงขั้นใช้การหล่อดอกจากผา้พิมพ์ม่ีเป็นลายง่ายๆ เช่น ประจ ายาม 
กระจงั ตาออ้ย บวัคว  ่า บวัหงาย กา้มปู กรุยเชิง หนา้ขบ ฯลฯ แลว้น าไปติดท่ีล าตน้เทียน ช่างฝีมือคน
แรกท่ีเป็นผูริ้เร่ิม คือ นายโพธ์ิ ส่งศรี ต่อมา นายสวน คูณผล ช่างฝีมืออีกผูห้น่ึงไดร้ าวิธีการดงักล่าว
มาประยกุตใ์ชแ้ละประดบัฐานตน้เทียนดว้ยรูปสัตวแ์ละลายไมฉ้ลุ ท าให้ดูสวยงามมากข้ึน ในช่วงปี 
พ.ศ.2495 ประชาชนเร่ิมให้ความสนใจและเห็นความส าคญัในการท าและแห่เทียนพรรษามากข้ึน
เม่ือทางจงัหวดัไดส่้งเสริมให้งานเขา้พรรษาเป็นงานประเพณีประจ าปี แต่ตน้เทียนในขณะนั้นยงัมี
การจดัท าอยู่เพียง 2 ประเภท คือ ประเภทมดัเทียนรวมกนัแลว้ติดกระดาษสี และประเภทพิมพล์าย
ติดล าตน้ คร้ันในปี พ.ศ.2498 ช่างฝีมือรุ่นเยาว ์อนัไดแ้ก่ นายอารี สินสวสัด์ิ นายประดบั กอ้นแกว้ 
เป็นอาทิ ไดพ้ฒันาวิธีการท าข้ึนใหม่โดยใช้ปูนปลาสเตอร์แกะแม่พิมพเ์ป็นลายต่างๆ แลว้หล่อดว้ย
เทียนออกมาเป็นดอก ผึ้งท่ีใชห้ล่อดอกใชค้นละสีกบัล าตน้ จึงท าใหม้องเห็นส่วนลึกของลายไดอ้ยา่ง
ชดัเจน ต่อมาในปี พ.ศ.2509 นายค าเหมา แสงงสม ไดคิ้ดวธีิใหม่อีกแบบหน่ึง โดยแกะสลกัลงบนตน้
เทียนโดยตรง ซ่ึงนับว่าเป็นวิธีท าเทียนท่ีต้องใช้ฝีมืออย่างยิ่ง ช่างแกะสลักต้นเทียนยุคหลังท่ีมี
ช่ือเสียงจนถึงปัจจุบนั ไดแ้ก่ นายอุส่าห์ จนัทรวิจิตร และนายสมนั จนัทร วิจิตร งานประเพณีแห่
เทียนพรรษาไดรั้บการส่งเสริมจากทางจงัหวดัมากข้ึนเป็นล าดบั จนถึงปี พ.ศ.2520 การท่องเท่ียว
แห่งประเทศไทย ไดใ้หก้ารสนบัสนุนใหเ้ป็นงานประเพณีระดบัชาติ โดยประชาสัมพนัธ์เชิญชวนให้
ทั้งชาวไทย และชาวต่างประเทศมาชมตั้งแต่บดันั้นมาจนถึงปัจจุบนั 

 

 
รูป 2.1  เทียนโบราณ 

ท่ีมา : http://www.guideubon.com, 1 กรกฎาคม 2553 
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2.2 รูปแบบ ลวดลาย วัสดุอุปกรณ์ ขั้นตอนงานแกะสลักและติดพิมพ์เทียนพรรษา 
จังหวดัอบุลราชธานี 
 

การท าตน้เทียนประเภทแกะสลกั    
ตน้เทียนประเภทแกะสลกั เป็นตน้เทียนสมยัใหม่ ท าเป็นคร้ังแรกเม่ือ พ.ศ.2502 โดย

นายค าหมา  แสงงาม ตน้เทียนตน้หน่ึงจะใชข้ี้ผึ้งประมาณ 70-100 กิโลกรัม โดยใชข้ี้ผึ้งดีผสมกบัข้ีผึ้ง
ชนิดไม่ดี ในอตัราส่วน 5 ต่อ 1 หลงัจากหล่อและกลึงตน้เทียนแลว้ จะเร่ิมแกะสลกัตน้เทียนดว้ย
ขั้นตอน ดงัน้ีออกแบบลายท่ีจะแกะสลกั โดยการร่างทั้งส่วนฐานล าตน้และยอดเทียน ใชเ้คร่ืองมือ
แกะสลกัซ่ึงจะมีการเซาะ เจาะ ขีด และขดู ให้เป็นรูปสามมิติ เหมือนของจริง หรือรูปท่ีร่างไวต้าม
จินตนาการ แกไ้ขส่วนท่ีบกพร่องในระหว่างการแกะสลกั อาจมีการผิดพลาดได ้เช่น รูปท่ีแกะมี
ขนาดเล็กหรือใหญ่เกินไป หรือบางส่วนแตกหกั ก็ตอ้งแกไ้ขปรับปรุงใหเ้รียบร้อย 

 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการแกะสลกัตน้เทียน 
 
1) มีด มีรูปแบบและขนาดต่างๆ กนัตามความตอ้งการใชง้านของช่างท าตน้เทียน เช่น 

มีดปลายแหลมชนิดคมเดียว มีดปลายแหลมชนิดสองคม มีดปลายแหลมชนิดคมเดียวและโคง้งอ มีด
อีโตป้ลายแหลมคมเดียว 

2) ส่ิว เช่น ส่ิวใบใหญ่ปลายตดัตรง ส่ิวใบใหญ่ปลายตดัเฉียง ส่ิวใบใหญ่ปลายปากโคง้ 
ส่ิวใบเล็กปลายตดัตรง ส่ิวใบเล็กปลายตดัเฉียง ส่ิวใบเล็กปลายปากโคง้ 

3) ตะขอเหล็กและเหล็กขดู เช่น ตะขอเหล็กมีคมคลา้ยเคียวแต่ปลายงอน ตะขอเหล็ก
เป็นห่วงโคง้เป็นวงรีหรือรูปน ้าเตา้ และเหล็กขดูมีคมทั้งสองดา้น 

4) แปรงทาสีชนิดดี 
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รูป 2.2  เทียนประเภทแกะสลกั 

 
การท าตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์
การหล่อตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์มีขั้นตอนและวิธีการคลา้ยกนักบัการหล่อตน้เทียน

ประเภทแกะสลกัทุกขั้นตอน แต่มีความแตกต่างกนั 2 ประการ คือ การหล่อตน้เทียนประเภทติด
พิมพ ์ใชข้ี้ผึ้งคุณภาพพอใชไ้ดซ่ึ้งมีราคาถูก แต่การหล่อตน้เทียนประเภทแกะสลกั ใชข้ี้ผึ้งคุณภาพดี 
และราคาแพงกวา่ ทั้งน้ี ก็เพราะวา่ หากข้ีผึ้งคุณภาพไม่ดี เม่ือแกะสลกัลึกและซบัซ้อนหลายขั้น ข้ีผึ้ง
จะแตกหกั ตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์มกัหล่อใหมี้ขนาดเล็กกวา่ตน้เทียนประเภทแกะสลกั เพราะการ
หล่อตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์จะตอ้งน าไปกลึงให้เป็นรูปและขนาดเล็กลงบางส่วน แลว้จึงติดดอก
เสริมโดยรอบให้หนาข้ึน ส่วนตน้เทียนประเภทแกะสลกั ตอ้งท าให้มีขนาดใหญ่เอาไว ้เพื่อท่ีจะ
แกะสลกัหรือขดูออก 

 
องคป์ระกอบท าตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์ไดแ้ก่ 
 
1) ล าตน้เทียน สร้างจาก ข้ีผึ้งแท ้
2) หุ่น สร้างจาก โครงลวด ปูนปลาสเตอร์ ใยมะพร้าว กาบมะพร้าว 
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อุปกรณ์ 
 
1) เขม็ปลายเล็กคลา้ยหอกอนัเล็ก 
2) แม่พิมพล์ายต่าง ๆ 
3) เตาและป๊ีบ 
 
วธีิการท าตน้เทียนประเภทติดพิมพ ์
การป้ันหุ่นตอ้งข้ึนโครงลวดแลว้หล่อดว้ยปูนปลาสเตอร์ให้ไดส้ัดส่วน แลว้จึงน าลาย

พิมพต่์าง ๆ มาติดตกแต่ง การป้ันล าตน้เทียน ถา้ไม่ใช้ข้ีผึ้งแท ้ เวลาป้ันตน้เทียนจะแตกเป็นขุยไม่
สวย ข้ีผึ้งแทจ้ะมีคุณสมบติั เม่ือโดนแดดหรือความร้อนจะไม่ละลาย แต่จะเหนียวท าให้ติดดียิ่งข้ึน 
หากโดนน ้ าฝนจะแข็งตวั  การติดพิมพก์็จะน าข้ีผึ้งมาตม้เทใส่พิมพ ์พอเยน็แลว้จึงแกะออกจากพิมพ ์ 
มาติดท่ีตน้เทียน และตามตวัหุ่น 

 

 
รูป 2.3  เทียนประเภทติดพิมพ ์
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2.3 วฒันธรรมกบัระบบความเช่ือในสังคมไทย 
 

ระบบความเช่ือ ยอ่มรวมถึงศาสนา และความเช่ือในลทัธิต่างๆ ศาสนา ในความหมาย
กวา้ง ๆ คือการบวงสรวงบูชาหรือการสร้างสัมพนัธภาพอนัดีระหว่างมนุษยก์บัอ านาจศกัด์ิสิทธ์ิ
ทั้งหลาย ซ่ึงมนุษยเ์ช่ือว่าสามารถควบคุมหรือมีอิทธิพลเหนือวิถีทางของธรรมชาติและวิถีชีวิตของ
มนุษย ์ศาสนาตามทศันะทางมานุษยวิทยาจึงบ่งบอกนัยถึงการขยายความสัมพนัธ์ทางสังคมของ
มนุษยอ์อกไปสู่ความสัมพนัธ์กบัส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิซ่ึงมีอ านาจเหนือมนุษยแ์ละธรรมชาติ ดงันั้นศาสนา
และความเช่ือทางศาสนาจึงเป็นส่ิงสากลท่ีเราพบเห็นได้ในทุกสังคมตลอดมาทุกยุคทุกสมัย          
(ยศ สันตสมบติั, 2537 : 214 อา้งถึงใน http://www.baanjomyut.com , 1 กนัยายน 2556) 
ศาสนาอาจจดัว่าเป็นวฒันธรรมทางนามธรรมท่ีมีผลต่อการสร้างวฒันธรรมทางรูปธรรม การท า
ความเขา้ใจศาสนาเช่ือมโยงกบัวฒันธรรมจึงเป็นส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไดย้าก แรกเร่ิมทีเดียวศาสนาและ
ความเช่ือถือก าเนิดจากความกลัว ความต้องการความมั่นคงทางจิตใจ และความสงสัยใน
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบตัวมนุษย์ ในสมัยโบราณ มนุษย์ด าเนินชีวิตในท่ามกลาง
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีมนุษยไ์ม่สามารถเขา้ใจได ้ไม่วา่จะเป็นความมืด ความสวา่ง ความร้อน 
ความหนาว พายฝุน ฟ้าร้อง ฟ้าผา่ ภาวะเกิด แก่ เจบ็ ตาย ฯลฯ ท าใหเ้กิดความกลวัและเช่ือวา่ตอ้งมีส่ิง
ศกัด์ิสิทธ์ิท่ีมีอ านาจล้ีลบัอยู่เหนือปรากฏการณ์เหล่าน้ีซ่ึงสามารถบนัดาลคุณและโทษแก่มนุษยไ์ด ้
ฉะนั้นมนุษยจึ์งพยายามหาวิธีการออ้นวอนเอาใจหรือต่อรองกบัอ านาจลึกลบัของธรรมชาติดว้ยการ
บูชา บนบานหรือเซ่นไหว ้ 

 
โดยทัว่ไปศาสนามีองคป์ระกอบท่ีส าคญั (สุชีพ ปุญญานุภาพ, 2532 : 10 อา้งถึงใน

http://www.baanjomyut.com , 1 กนัยายน 2556) คือ  
1)  ศาสดาหรือผูป้ระกาศศาสนา (เช่น พระพุทธเจา้ พระไครสต์ พระนะบีมูฮมัหมดั 

เป็นตน้)  
2)  ปรัชญาและหลกัปฏิบติั แนวคิด ความเช่ือ ซ่ึงก็คือพระธรรมค าสั่งสอน ทั้งในรูป

ของต ารับต ารา การเทศนาสั่งสอน  
3)  นกับวชหรือพระสงฆแ์ละ ศาสนิกหรือผูน้บัถือศาสนา  
4)   ศาสนสถาน และศาสนวตัถุ ซ่ึงมกัปรากฏในศิลปกรรมดา้นต่าง ๆ  
5)  พิธีกรรม ซ่ึงก็คือพฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนและย่อมจะต้องมีวตัถุประสงค์มี

ความหมายตามความเขา้ใจอนัเกิดจากพื้นฐานความเช่ือทางศาสนาของตน  
 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 14 

ศาสนา - ความเช่ือในสังคมไทย  
ในท่ีน้ีจึงจะกล่าวเฉพาะลกัษณะของศาสนาความเช่ือท่ีแพร่หลายในสังคมไทยและมี

อิทธิพลต่อศิลปวฒันธรรมไทยในวงกวา้ง นัน่ก็คือรูปแบบของศาสนาความเช่ือท่ีมีทั้งผี พราหมณ์
และพุทธปะปนกนัอยู ่(ป่ินแกว้ เหลืองอร่ามศรี, 2536 : 21-34 อา้งถึงใน http://www.baanjomyut 
.com , 1 กนัยายน 2556)  

 
1) ผแีละอ านาจลึกลบัในธรรมชาติ 
หรือท่ีเราใชค้  าวา่ไสยศาสตร์ (ไสยะ = ความหลบัใหล มวัเมา ตรงขา้มกบัค าวา่ พุทธะ 

หมายถึง ผูรู้้ ผูต่ื้น ผูเ้บิกบาน) เป็นความเช่ือดั้งเดิมของชนชาติไทยท่ีมีมาก่อนศาสนาพราหมณ์และ
ก่อนท่ีพุทธศาสนาจะเผยแผ่เขา้มาในดินแดนแถบน้ี ผีในความเช่ือของชาวไทยน่าจะแบ่งท าความ
เขา้ใจง่าย ๆ ออกเป็นประเภทต่างๆ คือ 

 
ผีท่ีเป็นผูพ้ิทกัษ์รักษาหรือเทวดาอารักษ์ เช่น ผีแถน ซ่ึงชาวอีสานเช่ือกนัว่าเป็นผูใ้ห้

ก าเนิดโลก เป็นผูท่ี้สามารถดลบนัดาลให้ฝนฟ้าตกและขา้วปลาอุดมสมบูรณ์ นอกจากนั้นก็มีผีท่ีเช่ือ
วา่สิงสถิตตามธรรมชาติต่าง ๆ เช่น เจา้ป่าเจา้เขา เจา้ท่ีเจา้ทาง แม่ธรณี แม่โพสพ รุกขเทวดา นางไม ้
และยงัมีผีประจ าส่ิงของเคร่ืองใช้ต่าง ๆ เช่น ผีเตา ผีนางด้ง ผีนางสาก เป็นตน้ ความเช่ือเก่ียวกบั
ศาลหลกัเมืองก็เช่ือว่าผีเทพยดาท่ีท าหน้าท่ีปกปักรักษาบา้นเมือง ในชุมชนเล็ก ๆ ตามชนบทมกัมี
หลกับ้านหรือใจบา้น (หัวใจหรือศูนย์กลางของบา้น) มีสัญลกัษณ์ (ต่างรูปแบบกนัไป) ท่ีเช่ือว่า
ศกัด์ิสิทธ์ิ อยูก่ึ่งกลางชุมชน และใชเ้ป็นสถานท่ีประกอบพิธีกรรมในหมู่บา้นดว้ย ชุมชนบางแห่งเม่ือ
เจริญข้ึนเป็นต าบลเป็นจงัหวดั ก็จะมีศาลหลกัเมืองเช่นกนั ดงัเราไดเ้ห็นอยูเ่กือบทุกจงัหวดั 

 
ผบีรรพบุรุษและผวีรีบุรุษ มนุษยเ์ช่ือวา่ เม่ือญาติพี่นอ้งตายไปแลว้ วิญญาณจะออกจาก

ร่างไปสู่ท่ีต่าง ๆ บา้งก็ไปเกิดใหม่ บา้งก็ยงัวนเวียนอยูใ่นโลกมนุษย ์ผีเหล่าน้ีคือผีบรรพบุรุษหรือผี
ปู่ ย่าตายาย หรือบางทีก็เรียก ผีเรือน ส่วนผีวีรบุรุษนั้นคือบุคคล เม่ือยงัมีชีวิต เป็นคนดีท่ีมีความ
เก่งกลา้สามารถเป็นพิเศษ เป็นผูน้ า เป็นเจา้เมืองหรือเป็นผูก่้อตั้งบา้นเมืองหรือนกัรบซ่ึงเม่ือตายไปก็
ยงัมีผูเ้คารพนบัถืออยา่งเช่น ผีเจา้เมืองของชาวไทยใหญ่ในแม่ฮ่องสอน ยา่โมของชาวโคราช พระยา
พิชยัดาบหกัของชาวอุตรดิตถ์ เจา้พ่อพญาแลของชาวชยัภูมิ หรือเจา้แม่ล่ิมกอเหน่ียวของชาวปัตตานี 
ตลอดจนพระเจา้ตากสิน และรัชกาลท่ี 5 ท่ีมีผูน้บัถือกนัอยา่งแพร่หลายอยูใ่นขณะน้ี ทั้งผีบรรพบุรุษ 
และผีวีรบุรุษจดัวา่ เป็นผีดีเพราะเป็นผูคุ้ม้ครองรักษาลูกหลานหรือชาวบา้นชาวเมืองให้อยูเ่ยน็เป็น
สุข นอกจากน้ีแลว้ยงัคอยควบคุมใหลู้กหลานหรือคนในหมู่บา้นมิให้ท าผิดขนบ จารีตประเพณี หาก
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ลูกหลานท าผิดประเพณีท่ีเรียกว่า ขึด (ทางเหนือ) หรือ ขะล า (ทางภาคอีสาน) อย่างเช่น พี่น้อง
ทะเลาะวิวาทกัน หรือลูกสาวหลานสาวถูกผูช้ายแตะเน้ือต้องตวั อย่างท่ีเรียกว่า ท าผิดผี คนใน
ครอบครัวก็จะตอ้งท าพิธีขอขมาต่อวญิญาณผปีู่ ยา่ หรือปู่ ตา เป็นตน้ 

 
2) ศาสนาพราหมณ์ 
ศาสนาพราหมณ์เขา้มาปะปนอยูใ่นคติความเช่ือและวฒันธรรมไทยหลายรูปแบบ (พระ

ครูวามเทพมุนี (ชวิน รังสีพราหมณกุล), 2534 อา้งถึงใน http://www.baanjomyut.com , 1 กนัยายน 
2556) ไดแ้ก่ 

 
ความเช่ือในเทพเจา้ มีเทพเจา้หลายองค์ในศาสนาพราหมณ์ท่ีกลายมาเป็นท่ีเคารพนบั

ถือของชาวไทย เช่น พระพรหมท่ีคนไทยนิยมไปกราบไหวบ้นบาน พระอิศวร พระพิฆเนศวร เทพ
แห่งศิลปะ หรือพระอินทร์ ซ่ึงปรากฏในวรรณคดีไทยหลายเร่ือง 

 
อย่างไรก็ตาม หากพิจารณาจากคุณลกัษณะเฉพาะของเทพแต่ละองค ์ตามต านานเทว

ก าเนิดแลว้ ก็จะพบวา่อุปนิสัยของเทพเหล่าน้ี สะทอ้นถึงภาวะหมุนเวียนของโลก โดยเร่ิมจากพระ
อิศวร ซ่ึงมกัให้พรคนท่ีบ าเพญ็ตบะแก่กลา้ ผูไ้ดรั้บพรก็มกัลืมตวัใชอิ้ทธิฤทธ์ิ ก่อความวุน่วาย ความ
ทุกข์ร้อนแก่สังคม จนพระนารายณ์ ตอ้งลงมาปราบดว้ยวิธีลา้งโลกดว้ยไฟประลยักลัป์ ต่อจากนั้น
พระพรหม ก็จะสร้างโลกข้ึนใหม่หมุนเวียนไปเช่นน้ี ความเช่ือในเร่ืองเวทมนตค์าถา ยนัต ์ความเช่ือ
ในโชคลาง และการดูฤกษย์าม เป็นตน้ 

 
พิธีกรรมต่าง ๆ เช่น พิธีโลชิ้งชา้ ซ่ึงเป็นพิธีกรรมตอ้นรับเทพเจา้ของพราหมณ์ พิธีแรก

นาขวญั พิธีด่ืมน ้ าพระพิพฒัน์สัตยา พิธีขอฝน พิธีสะเดาะเคราะห์ การตั้งศาลพระภูมิ ตลอดจน
พิธีกรรมต่าง ๆ ท่ีใช้น ้ าเป็นส่วนประกอบส าคญั เช่น การรดน ้ ามนต์ รดน ้ าสังข์ในพิธีแต่งงาน การ
เจิมแป้งกระแจะ เป็นตน้ 

 
3) ศาสนาพุทธ 
พระพุทธศาสนา ซ่ึงวางรากฐานอยา่งมัน่คงและเป็นท่ียอมรับให้เป็นศาสนาประจ าชาติ

ไทยมาจนถึงปัจจุบนันั้นไดเ้ร่ิมเผยแผ่เขา้มาตั้งแต่คร้ังท่ีผูค้นในดินแดนแถบน้ีนบัถือผีอยู่ก่อนแลว้ 
และจากการท่ีพุทธศาสนามีความยืดหยุ่นสูงและมิไดมี้การบงัคบัให้เลิกเช่ือลทัธิอ่ืน ๆ รูปแบบของ
พุทธศาสนาท่ียึดถือปฏิบติักนัในสังคมไทยส่วนใหญ่จึงมีลกัษณะของความเช่ือเก่ียวกบัผีและไสย
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ศาสตร์ซ่ึงเป็นความเช่ือท่ีมีอยู่แต่ดั้ งเดิม ตลอดจนพิธีกรรมและความเช่ือในศาสนาพราหมณ์
ผสมผสานอยู่ไม่น้อย อย่างเช่น การนบัถือในอิทธิฤทธ์ิปาฏิหาริยข์องพระเคร่ือง การบนบานศาล
กล่าวต่อพระพุทธรูปส าคญั ๆ อยา่งหลวงพอ่พระแกว้มรกต หลวงพ่อโสธร ตลอดจนการท่ีพระสงฆ์
บางรูปท าพิธีรดน ้ามนต ์(พราหมณ์) พน่น ้าหมากเพื่อรักษาโรคภยัไขเ้จ็บหรือปัดเสนียดรังควาน การ
เอ่ยช่ือพระพุทธรูปองค์ส าคญัโดยใช้ค  าน าหน้าว่า “หลวงพ่อ” นั้น สะทอ้นให้เห็นถึงการดึงเอา
พระพุทธรูปให้มาสัมพนัธ์ใกลชิ้ดกบัมนุษยเ์พื่อความอบอุ่นใจ มัน่คงทางใจยิ่งข้ึน นอกจากน้ีการ
ท าบุญเล้ียงพระมกัจะตอ้งจดั “ขา้วพระ” คือ ขา้วปลาอาหารส ารับเล็ก ๆ เพื่อถวายพระพุทธรูปดว้ย 
ซ่ึงหากพิจารณาตามหลกัพุทธศาสนาแลว้ พระพุทธรูปคือตวัแทนของพระพุทธเจา้ ซ่ึงทรงหลุดพน้
จากโลกน้ีแลว้จึงยอ่มไม่หิว ไม่กระหาย ไม่หนาว ไม่ร้อน การจดัของเซ่นไหว ้จึงเหมือนผสานเอา
ความเช่ือทางไสยศาสตร์เขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย  

 
โดยเน้ือแทแ้ลว้ศาสนาพุทธมิไดใ้หค้วามส าคญักบัอิทธิฤทธ์ิปาฏิหาริยแ์ละอ านาจเหนือ

ธรรมชาติ แต่เน้นการปฏิบติัทางศีลธรรมและการท าจิตให้บริสุทธ์ิ โดยมีหลกัทัว่ไปคือ ท าความดี 
ละเวน้ความชัว่ ช าระจิตใจใหส้ะอาด และการฝึกสมาธิจนกระทัง่บรรลุถึง “วิมุตติ” คือความหลุดพน้
จากบ่วงกรรมทั้งปวง  

 
หลกัธรรมทางพุทธศาสนา จึงสามารถน ามาเลือกใชแ้กปั้ญหาสังคม ปัญหาชีวิตได ้เช่น 

การท างานหรือท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงจนประสบผลส าเร็จได้ ควรจะนึกถึงธรรมะเร่ือง อิทธิบาท 4   
(ฉนัทะ = ความพอใจ, วิริยะ = เพียร, จิตตะ = จดจ่อ, วิมงัสา = ใคร่ครวญ) เป็นตน้ หรือการสอนให้
มนุษยรู้์จกัความพอดีหรือเดินสายกลาง ไม่มากไม่น้อยเกินไป (มชัฌิมาปฏิปทา) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
แนวทางพระราชด าริในองคพ์ระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วั รัชกาลปัจจุบนั คือ การมีชีวติพอเพียง 

 
ประเพณี – พิธีกรรมในสังคมไทย  
ค าว่า ประเพณี (tradition) กบัค าว่าพิธีกรรม (rite) มีความหมายใกล้เคียงกนัมาก 

บางคร้ังก็ใชใ้นความหมายเดียวกนั แต่เท่าท่ีผา่นมา ค าแรก น่าจะมีความหมายกวา้งกวา่คือ กินความ
ไปถึงวิถีชีวิต (way of life) ในขณะท่ีค าวา่ พิธีกรรมมีความหมายไปในเชิงพิธีการ หรือกิจกรรม
เฉพาะกิจมากกว่า พิธีกรรมท่ีพบในสังคมไทยอาจแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท คือ พิธีกรรมตาม
เทศกาล (festival) พิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัวงจรชีวิต (rite of passage) พิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัการท ามาหากิน 
และพิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัชุมชนหรือทอ้งถ่ิน ซ่ึงแต่ละพิธีกรรมท่ีแจกแจงแยกยอ่ยน้ี ก็ยงัมีความเหล่ือม
ซอ้นกนัดว้ย  
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1) พิธีกรรมตามเทศกาล 
ในรอบปีหน่ึง ๆ จะมีเทศกาลหรือวาระส าคญัมากมาย เช่น ในราชส านกัก็จะมีพระราช

พิธีสิบสองเดือน หรือทางภาคอีสานก็จะมี ฮีตสิบสองเดือน เป็นตน้ พิธีกรรมตามเทศกาลจึงมกัเป็น
พิธีกรรมชุมชนหรืออาจเป็นพิธีกรรมเก่ียวกบัการท ามาหากินก็ได ้สามารถทราบก าหนดเวลาของ
งานได้ชัดเจน ในขณะท่ีเราอาจรู้ก าหนดการจดัพิธีกรรมวงจรชีวิตได้ในบางพิธีเท่านั้น เช่นเรา
ก าหนดวนับวช วนัแต่งงานได ้แต่ก าหนดวนัถึงแก่กรรมไม่ได ้ยกเวน้บางรายแต่ก็เป็นส่วนนอ้ยมาก 
พิธีกรรมตามเทศกาลจึงต้องท าทุกปี ในขณะท่ีพิธีกรรมเก่ียวกับวงจรชีวิตอาจไม่ท าทุกปีใน
ครอบครัวเดียวกนั  

 
พิธีกรรมตามเทศกาลเสมือนหน่ึงเป็นการวางแผนการด าเนินชีวิตในแต่ละปีด้วย 

เสมือนว่ามีแผนหลกั (master plan) ไว ้เช่น ในช่วงหนา้หนาวจะมีประเพณีถวายฟืนให้ทางวดัเพื่อ
คลายอากาศหนาว (ประเพณีไทยใหญ่ทาง จ.แม่ฮ่องสอน เป็นตน้)  

 
นอกจากน้ี พิธีกรรมตามเทศกาลเฉพาะท่ีปรากฏในสังคมไทยซ่ึงมีความหลากหลาย

ทางวฒันธรรมนั้น น่าสังเกตว่าในแต่ละปีจะมีเทศกาลถือศีลเป็นระยะเวลาต่อเน่ือง ดว้ยเหตุผลใน
เร่ืองของการรักษาจิตใจให้สงบ ไม่โกรธ ไม่อิจฉาริษยา พร้อมกบัการรักษาสุขภาพกายไปในตวั 
โดยเฉพาะการงดบริโภคอาหารบางจ าพวก หรืองดเป็นช่วงเวลา เช่น ในกลุ่มพี่นอ้งชาวอิสลามจะมี
พิธีถือศีลอด (ตลอดเดือน เรียกเดือนรอมฎอน) งดบริโภคอาหาร-น ้ าก่อนตะวนัตกดินไปจนถึงตะวนั
ข้ึนของอีกวนัหน่ึง ในขณะท่ีพี่นอ้งชาวไทยเช้ือสายจีนจะมีเทศกาลกินเจ งดการบริโภคเน้ือสัตวเ์ป็น
เวลาสิบวนั ส่วนพี่นอ้งชาวไทยนั้นมีเทศกาลเขา้พรรษาท่ีพุทธศาสนิกชนจะถืออุโบสถศีล (ศีลแปด 
ซ่ึงมีขอ้หา้มในการบริโภคอาหารยามวกิาล งดบริโภคเคร่ืองดองของเมา บทบญัญติัในศาสนาเหล่าน้ี
ท าใหเ้กิดรูปแบบวฒันธรรมท่ีตอ้งการใหม้นุษยห์ยุดส ารวจตนเองทั้งกายและใจ อยา่งนอ้ยก็อาจเป็น
กุศโลบายให้ระบบย่อยอาหารในร่างกายไดมี้โอกาสพกัฟ้ืนการท างานลงบา้ง เป็นท่ีน่าสังเกตว่า 
เทศกาลถืออุโบสถศีลน้ีเร่ิมจากเขา้พรรษาในช่วงกลาง ๆ ปี ไปจนถึงออกพรรษาในช่วงตน้ ๆ ของ
ปลายปี ซ่ึงจะซ้อนเหล่ือมหรือไล่เล่ียกบัเทศกาลกินเจกบัเทศกาลถือศีลอด รอมฎอน อย่างไรก็ตาม
เทศกาลเหล่าน้ีก็ควรไดรั้บการพิจารณาทบทวนวา่ด าเนินไปอยา่งท่ีไม่กระทบกบัการด าเนินชีวิตโดย
ปกติของคนส่วนใหญ่ หรือท ากนัเป็นค่านิยมหรือต่ืนตามกระแสสังคม ตวัอย่างท่ีเห็นไดช้ดัเจนคือ 
เทศกาลกินเจตามคติจีนท่ีภายหลงัท าให้พืชผกัมีราคาสูงกว่าปกติมาก และเคร่ืองประกอบอาหารเจ
บางชนิดก็เขา้สู่กระแสธุรกิจแบบทุนนิยมมากข้ึน จนเกิดการโฆษณาแข่งขนักนัอยา่งมาก ส่ิงเหล่าน้ี
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ท าให้เกิดการบิดผนัเจตนารมณ์ของการกินเจไปเป็นเร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีเกิดกลุ่มผูไ้ดรั้บผลประโยชน์และ
เสียผลประโยชน์อนัไม่ตรงกบัวตัถุประสงคด์ั้งเดิมของกุศลจิตในเร่ืองกินเจ  

 
2) พิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัวงจรชีวติ 
ในชัว่ชีวิตของคนเราตั้งแต่เกิดไปจนกระทัง่ตายยอ่มจะตอ้งผ่านเหตุการณ์ท่ีถือวา่เป็น

ช่วงหวัเล้ียวหวัต่อท่ีส าคญัของชีวิตหลายช่วงดว้ยกนั ดงันั้น จึงตอ้งมีพิธีกรรมในแต่ละช่วงหวัเล้ียว
หวัต่อหรือช่วงเปล่ียนผา่นน้ีเพื่อเสริมความมัน่ใจ กล่าวคือ เม่ือแรกเกิดก็ตอ้งมีพิธีท าขวญัเด็กเพื่อให้
แน่ใจวา่เด็กท่ีเกิดมานั้นจะมีชีวติรอดไดไ้ม่ตายเสียใน 3 วนั 7 วนั เม่ือโตข้ึนยา่งเขา้สู่วยัรุ่นก็มีพิธีโกน
จุก เพื่อแสดงวา่เด็กนั้นก าลงักา้วเขา้สู่ความเป็นผูใ้หญ่ ตอ้งมีภาระรับผิดชอบเพิ่มข้ึนจะไดเ้ป็นคนท่ีมี
ก าลงัใจมัน่คง และประพฤติแต่ส่ิงท่ีชอบท่ีควร เฉพาะผูช้ายยงัตอ้งเขา้พิธีบวชเรียนอีก 3 เดือนเม่ือ
อาย ุ20-21 ปี จากนั้นก็ถึงระยะของการสร้างครอบครัว ตอ้งเขา้พิธีหมั้นและแต่งงาน เม่ือเจ็บไขห้รือ
ประสบเคราะห์ก็ยงัตอ้งประกอบพิธีเรียกขวญัหรือสะเดาะเคราะห์ เช่นภาคกลางมีพิธีสวดโพชฌงค์
ต่ออายุ ส่วนทางภาคเหนือมีพิธีสืบชาตา และเม่ือตายไปก็ยงัต้องท าพิธีเก่ียวกับงานศพ โดยมี
วตัถุประสงคส์ าคญัคือการปลอบประโลมญาติมิตรท่ียงัมีชีวติอยูน่ัน่เอง พิธีกรรมในวงจรชีวิตจะช่วย
เสริมความเขม้แขง็สามคัคีในหมู่เครือญาติไดดี้  

 
3) พิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัการท ามาหากิน 
ในชนบทไทยซ่ึงส่วนใหญ่เป็นสังคมเกษตรกรรมนั้น การท ามาหากินอนัเก่ียวขอ้งกบั

ธรรมชาติเป็นส่ิงส าคัญท่ีสุด ชาวไร่ชาวนาต้องพึ่ งพาผลผลิตจากธรรมชาติ ปรากฏการณ์ทาง
ธรรมชาติจึงเป็นวถีิชีวติส าคญัของพวกเขา ดงันั้นจึงตอ้งประกอบพิธีกรรมเพื่อเอาอกเอาใจหรือออ้น
วอนส่ิงเหนือธรรมชาติเพื่อดลบนัดาลใหมี้น ้าเพียงพอแก่การเพาะปลูก และใหมี้ผลผลิตอุดมสมบูรณ์ 
จึงมีพิธีกรรมเก่ียวกับการท านาและท าขวญัข้าวในช่วงเวลาต่าง ๆ ของการท านา นอกจากน้ีใน
ภาคเหนือท่ีมีภูเขามากมาย จึงมีความจ าเป็นตอ้งควบคุมน ้าท่ีใชใ้นการเพาะปลูกไม่ให้มีมากหรือนอ้ย
จนเกินไป ซ่ึงเรียกวา่ระบบเหมืองฝาย เขาจึงตอ้งท าพิธีเล้ียงผีฝาย หรือในภาคอีสาน เม่ือมีความแห้ง
แล้งเกิดข้ึนในฤดูท านาก็ตอ้งท าพิธีจุดบั้งไฟเพื่อขอฝนจากพญาแถน เพราะตอ้งอาศยัน ้ าฝน ส่วน
ชาวประมงในลุ่มแม่น ้ าโขงทางตอนเหนือเม่ือถึงฤดูกาลล่าปลาบึกก็ตอ้งประกอบพิธีกรรมเพื่อขจดั
อุปสรรคในการจบัปลา ในขณะท่ีคนท านาเกลือ แถบสมุทรสงคราม สมุทรสาคร ยงัมีศาลผปีระจ า 
นาเกลือ เป็นท่ีสักการะ บูชา เป็นตน้ ทั้งน้ีก็เพื่อสร้างความมัน่ใจในธรรมชาติท่ีอยูเ่หนือการควบคุม
ของตนใหก้ารท ามาหากินของตนสะดวกข้ึน ปลอดภยั และไดผ้ลผลิตมาก  
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4) พิธีกรรมท่ีเก่ียวกบัทอ้งถ่ินหรือกลุ่มชน 
พิธีกรรมน้ีมกัจะเก่ียวข้องกบัเทวดา หรือผีท่ีปกปักรักษาและคุม้ครองหมู่บ้าน เป็น

พิธีกรรมท่ีชาวบา้นทุกครัวเรือนในหมู่บา้นจะตอ้งมีส่วนร่วม เพื่อสวสัดิภาพ ความมัน่คง ความเจริญ
ของหมู่คณะ อยา่งเช่น การเล้ียงผเีจา้เมืองของชาวไทยใหญ่ในจงัหวดัแม่ฮ่องสอน การท าพิธีไหวเ้สา
อินทขิล ของชาวเชียงใหม่ พิธีเล้ียงศาลผีปู่ ตาของชาวอีสาน พิธีไหวพ้ระจนัทร์ของชาวจีน หรืองาน
ท าบุญเดือนสิบ ของชาวปักษ์ใต ้ในแถบอ าเภอบางพลี จงัหวดัสมุทรปราการ ก็พบว่ามีพิธีส่งเรือ 
เสดาะเคราะห์ท่ีชาวบา้นจะป้ันดินเหนียวเป็นรูปคนและสัตว ์(เช่น ววั ควาย หมู หมา) เท่าจ  านวน
ชีวิตในแต่ละบา้น ใส่เรือท่ีท าจากวตัถุท่ีหาไดใ้นทอ้งถ่ิน ขนาดล าไม่ใหญ่นกั พร้อมขา้วปลาอาหาร
ตามสมควร น ามารวมกนัในช่วงหลงัสงกรานต ์แลว้ท าพิธีเล้ียงผีประจ าถ่ินของตน จากนั้นก็จะลอย
เรือน้ีไปตามสายน ้ าเสมือนว่าได้ส่งส่ิงท่ีมีชีวิตทั้งหมดในบา้นให้ภูตผีแล้ว เช่ือว่าเป็นการเสดาะ
เคราะห์ใหแ้ละจะท าเช่นน้ีเพื่อหลอกผเีป็นปี ๆ ไป  

 
จะเห็นว่าพิธีกรรมทั้ง 4 ประเภทน้ีอาจคาบเก่ียวกนัก็ได ้เช่น ประเพณีวิ่งควาย เป็นทั้ง

ประเพณีตามเทศกาล (เขา้พรรษา) และเป็นทั้งประเพณีในชุมชน (จ.ชลบุรี) หรือประเพณีกินเหนียว 
(แต่งงาน) เป็นทั้งประเพณีในวงจรชีวิต ในขณะเดียวกันก็เป็นประเพณี ท้องถ่ินชาวไทยมุสลิม 
(ภาคใต)้ หรือประเพณีแซยิดวนัเกิดของชาวจีน ท่ีเป็นการแสดงความยินดี ในวาระท่ีผูใ้หญ่มีอายุ
ครบปีนกักษตัร เช่น 60 ปี 72 ปี ก็มีความคาบเก่ียวระหวา่งประเพณีวงจรชีวติ กบัประเพณีในกลุ่มชน
ชาวจีน เป็นตน้  

 
ส าหรับพิธีกรรมหรือกิจกรรมในรอบปีนั้น มีขอ้น่าสังเกตวา่ระยะหลงัยงัมีการก าหนด

วันส าคัญต่าง ๆ ข้ึนมาเพื่อเน้นย  ้ า ถึงความสมานสามัคคีและความจงรักภักดีต่อชาติและ
พระมหากษตัริย ์เช่น วนัฉตัรมงคล วนัจกัรี เป็นตน้ ประเพณี – พิธีกรรม หรือกิจกรรมตามวนัส าคญั
ต่าง ๆ เหล่าน้ี มีบทบาทในการท าใหส้มาชิกมีความรู้สึกร่วมเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั และเป็นโอกาส
ท่ีจะไดร่้วมท าบุญท าทาน กินเล้ียง และร่ืนเริงสนุกสนานร่วมกนั หนุ่มสาวก็มีโอกาสพบปะกนั อีก
ทั้งยงัเป็นเหตุให้มีการรวมญาติรวมมิตรท่ีอาศยัอยู่ห่างไกลได้มาร่วมสังสรรค์กัน ทั้ งหมดน้ีคือ 
พิธีกรรมท่ีจะท าให้ทุกคนรู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหน่ึงของชุมชน สังคมหรือประเทศชาติในท่ีสุด 
น าไปสู่ความเขม้แขง็ของชุมชน หากใชส่ิ้งเหล่าน้ีให้เป็นประโยชน์ก็เท่ากบัวา่เราไม่ตกเป็นทาสของ
พิธีกรรม แต่เป็นนายของพิธีกรรม แต่มีขอ้น่าสังเกตว่า เทศกาลสงกรานต์ในระยะหลงัมาน้ี กลบั
กลายเป็นเทศกาลของการเดินทางไกล และท าให้เกิดอุบติัเหตุมากจนน่าทบทวนในส่ิงท่ีเกิดข้ึนทั้ง
ทางฝ่ายรัฐบาลและเอกชนตลอดจนประชาชนทัว่ไป  
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2.4 แนวคดิวฒันธรรมและประเพณไีทย 
 

การท่ีมนุษยม์าอยู่รวมกนัเป็นกลุ่มเป็นสังคมข้ึนมาย่อมตอ้งมีความสัมพนัธ์ระหว่าง
สมาชิกของกลุ่มมีระเบียบแบบแผนท่ีควบคุมพฤติกรรมของบุคคลในกลุ่มให้อยูใ่นขอบเขตท่ีจะอยู่
ร่วมกนัอย่างมีความสงบสุข ส่ิงท่ีเป็นเคร่ืองมือในการควบคุมพฤติกรรมของกลุ่มคนน้ีเราเรียกว่า 
"วฒันธรรม" ดังนั้ น วฒันธรรมจึงเปรียบเสมือนอาภรณ์ห่อหุ้มร่างกายตกแต่งคนให้น่าดูชม 
วฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีตอ้งควบคู่กบัคนเสมอไป  
 

 พระราชบัญญติั วฒันธรรมแห่งชาติพุทธศักราช 2485 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) 
พุทธศกัราช 2486 (อา้งถึงใน http://www.baanjomyut.com , 1 กนัยายน 2556) ไดใ้ห้ความหมายของ
วฒันธรรมไวว้่า  วฒันธรรม คือ ลกัษณะท่ีแสดงถึงความเจริญงอกงาม ความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
ความกลมเกลียวกา้วหนา้ของชาติ และศีลธรรมอนัดีของประชาชน 

 
 วฒันธรรมจึงเป็นลกัษณะพฤติกรรมต่างๆ ของมนุษยซ่ึ์งเป็นวิถีชีวิตของมนุษย ์ทั้ง

บุคคลและสังคมท่ีไดว้วิฒันาการต่อเน่ืองมาอยา่งมีแบบแผน แต่อยา่งไรก็ดีมนุษยน์ั้นไม่ไดเ้กาะกลุ่ม
อยูเ่ฉพาะในสังคมของตนเอง ไดมี้ความสัมพนัธ์ติดต่อกบัสังคมต่างๆ ซ่ึงอาจอยู่ใกลชิ้ดมีพรมแดน
ติดต่อกนั หรือยูป่ะปนในสถานท่ีเดียวกนัหรือ การท่ีชนชาติหน่ึงตกอยูใ่ตก้ารปกครองของชนชาติ
หน่ึง มนุษยเ์ป็นผูรู้้จกัเปล่ียนแปลงปรับปรุงส่ิงต่าง ๆ จึงน าเอาวฒันธรรมท่ีเห็นจากไดส้ัมพนัธ์ติดต่อ
มาใช้โดยอาจรับมาเพิ่มเติมเป็นวฒันธรรมของตนเองโดยตรงหรือน าเอามาดัดแปลงแก้ไขให้
สอดคลอ้งเหมาะสมกบัสภาพวฒันธรรมท่ีมีอยูเ่ดิม 

 
ในปัจจุบันน้ีจึงไม่มีประเทศชาติใดท่ีมีวฒันธรรมบริสุทธ์ิอย่างแท้จริง แต่จะมี

วฒันธรรมท่ีมีพื้นฐานมาจากความรู้ ประสบการณ์ท่ีสังคมตกทอดมาโดยเฉพาะของสังคมนั้น และ
จากวฒันธรรมแหล่งอ่ืนท่ีเขา้มาผสมปะปนอยู ่และวฒันธรรมไทยก็มีแนวทางเช่นน้ี  
 
 

ความส าคญัของวฒันธรรม 
วฒันธรรมเป็นเร่ืองท่ีส าคญัยิ่งในความเป็นชาติ ชาติใดท่ีไร้เสียซ่ึงวฒันธรรมอนัเป็น

ของตนเองแลว้ ชาตินั้นจะคงความเป็นชาติอยู่ไม่ได้ ชาติท่ีไร้วฒันธรรม แมจ้ะเป็นผูพ้ิชิตในการ
สงคราม แต่ในท่ีสุดก็จะเป็นผูถู้กพิชิตในดา้นวฒันธรรม ซ่ึงนบัวา่เป็นการถูกพิชิตอยา่งราบคาบและ
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ส้ินเชิง ทั้งน้ีเพราะผูท่ี้ถูกพิชิตในทางวฒันธรรมนั้นจะไม่รู้ตวัเลยว่าตนได้ถูกพิชิต เช่น พวกตาดท่ี
พิชิตจีนได ้และตั้งราชวงศห์งวนข้ึนปกครองจีน แต่ในท่ีสุดถูกชาวจีนซ่ึงมีวฒันธรรมสูงกวา่กลืนจน
เป็นชาวจีนไปหมดส้ิน ดงันั้นจึงพอสรุปไดว้า่ วฒันธรรมมีความส าคญัดงัน้ี 

 
วฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีช้ีแสดงใหเ้ห็นความแตกต่างของบุคคล กลุ่มคน หรือชุมชน เป็นส่ิง

ท่ีท าให้เห็นว่าตนมีความแตกต่างจากสัตว์ ช่วยให้เราเข้าใจส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรามองเห็น การแปล
ความหมายของส่ิงท่ีเรามองเห็นนั้นข้ึนอยู่กบัวฒันธรรมของกลุ่มชน ซ่ึงเกิดจากการเรียนรู้และ
ถ่ายทอดวฒันธรรม เช่น ชาวเกาะซามวัมองเห็นดวงจนัทร์วา่มีหญิงก าลงัทอผา้ ชาวออสเตรเลียเห็น
เป็นตาแมวใหญ่ก าลงัมองหาเหยือ่ ชาวไทยมองเห็นเหมือนรูปกระต่าย 
 

วฒันธรรมเป็นตวัก าหนดปัจจยั 4 เช่น เคร่ืองนุ่งห่ม อาหาร ท่ีอยู่อาศยั การรักษาโรค
วฒันธรรมเป็นตวัก าหนดการแสดงความรู้สึกทางอารมณ์ และการควบคุมอารมณ์ เช่น ผูช้ายไทยจะ
ไม่ปล่อยใหน้ ้าตาไหลต่อหนา้สาธารณะชนเม่ือเสียใจ 

เป็นตวัก าหนดการกระท าบางอย่าง ในชุมชนว่าเหมาะสมหรือไม่ ซ่ึงการกระท า
บางอยา่งในสังคมหน่ึงเป็นท่ียอมรับว่าเหมาะสมแต่ไม่เป็นท่ียอมรับในอีกสังคมหน่ึง จะเห็นไดว้่า
ผูส้ร้างวฒันธรรมคือมนุษย ์และสังคมเกิดข้ึนก็เพราะ มนุษย ์วฒันธรรมกบัสังคมจึงเป็นส่ิงคู่กนั โดย
แต่ละสังคมย่อมมีวฒันธรรมและหากสังคมมีขนาดใหญ่หรือมีความซับซ้อน มากเพียงใด ความ
หลากหลายทางวฒันธรรมมกัจะมีมากข้ึนเพียงใดนั้นวฒันธรรมต่าง ๆ ของแต่ละสังคมอาจเหมือน
หรือต่างกนัสืบเน่ืองมาจากความแตกต่างทางดา้นความเช่ือ เช้ือชาติ ศาสนาและถ่ินท่ีอยู ่เป็นตน้ 

 
ลกัษณะของวฒันธรรม 
เพื่อท่ีจะให้เขา้ใจถึงความหมายของค าวา่ "วฒันธรรม" ไดอ้ยา่งลึกซ้ึง จึงขออธิบายถึง

ลกัษณะของวฒันธรรม ซ่ึงอาจแยกอธิบายไดด้งัต่อไปน้ี 
 
วฒันธรรมเป็นพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ มนุษยแ์ตกต่างจากสัตว ์ตรงท่ีมีการรู้จกั

คิด มีการเรียนรู้ จดัระเบียบชีวิตให้เจริญ อยู่ดีกินดี มีความสุขสะดวกสบาย รู้จกัแก้ไขปัญหา ซ่ึง
แตกต่างไปจากสัตวท่ี์เกิดการเรียนรู้โดยอาศยัความจ าเท่านั้น 

 
วฒันธรรมเป็นมรดกของสังคม   เน่ืองจากมีการถ่ายทอดการเรียนรู้ จากคนรุ่นหน่ึง

ไปสู่คนรุ่นหน่ึง ทั้งโดยทางตรงและโดยทางออ้ม โดยไม่ขาดช่วงระยะเวลา และ มนุษยใ์ชภ้าษาใน
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การถ่ายทอดวฒันธรรม ภาษาจึงเป็นสัญลกัษณ์ท่ีใช้ถ่ายทอดวฒันธรรมนัน่เอง วฒันธรรมเป็นวิถี
ชีวิต  หรือเป็นแบแผนของการด าเนินชีวิตของ มนุษย ์  มนุษยเ์กิดในสังคมใดก็จะเรียนรู้และซึมซับ
ในวฒันธรรมของสังคมท่ีตนเองอาศยัอยู ่ดงันั้น วฒันธรรมในแต่ละสังคมจึงแตกต่างกนั 

 
วฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีไม่คงท่ี มนุษย์มีการคิดค้นประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ และ ปรับปรุง

ของเดิมให้เหมาะสมกบัสถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไป เพื่อความเหมาะสม และความอยู่ รอดของ
สังคม เช่น สังคมไทยสมยัก่อนผูห้ญิงจะท างานบา้น ผูช้ายท างานนอกบา้น เพื่อหาเล้ียง ครอบครัว  
แต่ปัจจุบนัสภาพสังคมเปล่ียนแปลงไป ท าให้ผูห้ญิงตอ้งออกไปท างานนอกบา้น เพื่อหา รายไดม้า
จุนเจือครอบครัว บทบาทของผูห้ญิงในสังคมไทยจึงเปล่ียนแปลงไป 

 
หนา้ท่ีของวฒันธรรม 
วฒันธรรมเป็นตวัก าหนดรูปแบบของสถาบนั ซ่ึงมีลกัษณะแตกต่าง กนัไปในแต่ละ

สังคม เช่น วฒันธรรมอิสลามอนุญาตให้ชาย (ท่ีมีความสามารถเล้ียงดูและ ให้ความ ยุติธรรมแก่
ภรรยา) มีภรรยาไดม้ากกวา่ 1 คน โดยไม่เกิด 4 คน แต่ห้ามสมสู่ ระหวา่ง เพศเดียว กนั อยา่งเด็ดขาด 
ในขณะท่ีศาสนาอ่ืนอนุญาตใหช้ายมีภรรยาไดเ้พียง 1 คน แต่ไม่มีบญัญติัห้าม ความสัมพนัธ์ระหวา่ง
เพศเดียวกนั ฉะนั้นรูปแบบของสถาบนัครอบครัวจึงอาจแตกต่างกนัไป 

 
วฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีก าหนดพฤติกรรมของมนุษย ์ พฤติกรรมของคน จะเป็นเช่นไรก็

ข้ึนอยู่กบัวฒันธรรมของกลุ่มสังคมนั้น ๆ เช่น วฒันธรรมในการพบปะทกัทายของ ไทย ใช้ในการ
สวสัดีของชาวตะวนัตกทัว่ไปใช้ในการสัมผสัมือ ของชาวทิเบตใช้การแลบล้ิน ของชาว มุสลิมใช้
การกล่าวสลาม เป็นตน้ วฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีควบคุมสังคม สร้างความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ให้แก่
สังคม เพราะในวฒันธรรมจะมีทั้งความศรัทธา  ความเช่ือ ค่านิยม บรรทดัฐาน เป็นตน้ ตลอดจน 
ผลตอบแทนในการปฏิบติัและบทลงโทษเม่ือฝ่าฝืน ฉะนั้นจึงกล่าวได้ว่า ถ้าหากเข้าใจในเร่ือง
วฒันธรรมดีแลว้ จะท าให ้สามารถเขา้ใจพฤติกรรมต่าง ๆ ของคนในแต่ละสังคมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
ท่ีมาของวฒันธรรมไทย วฒันธรรมไทยมีท่ีมาจากปัจจยัต่าง ๆ ดงัน้ี 
ส่ิงแวดลอ้มทางภูมิศาสตร์ เน่ืองจากสังคมไทยมีลกัษณะทางดา้นภูมิศาสตร์เป็นท่ีราบ

ลุ่มและอุดมสมบูรณ์ดว้ยแม่น ้ าล าคลอง คนไทยไดใ้ช้น ้ าในแม่น ้ า ล าคลอง ในการเกษตรกรรมและ
การอาบ กิน เพราะฉะนั้นเม่ือถึงเวลาหนา้น ้ า คือ เพญ็เดือน 11 และเพญ็ เดือน 12 ซ่ึงอยูใ่นห้วงเวลา
ปลายเดือนตุลาคมและปลายเดือนพฤศจิกายน อันเป็นระยะเวลา ท่ี น ้ าไหลหลากมาจากทาง
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ภาคเหนือของประเทศ คนไทยจึงจดัท ากระทงพร้อม ดว้ยธูปเทียนไปลอย ในแม่น ้ าล าคลอง เพื่อเป็น
การขอขมาลาโทษแม่คงคา และขอพรจากแม่คงคา เพราะไดอ้าศยัน ้ ากิน น ้ าใช ้ท าให้เกิด "ประเพณี
ลอยกระทง"   นอกจากนั้ นย ังมีประเพณีอ่ืน ๆ  อีกในส่วนท่ีเก่ียวกับ แม่น ้ าล าคลอง  เช่น     
"ประเพณีแข่งเรือ" 

 
ระบบการเกษตรกรรม สังคมไทยเป็นสังคมเกษตรกรรม (agrarian society) กล่าวคือ 

ประชากรร้อยละ 80 ประกอบอาชีพเกษตรกรรม หรือกล่าวอีกนยัหน่ึงไดว้่า คนไทยส่วนใหญ่มีวิถี
ชีวิตผกูพนักบัระบบการเกษตรกรรม และระบบการเกษตรกรรมน้ีเอง ไดเ้ป็น ท่ีมาของวฒันธรรม
ไทยหลายประการ เช่น ประเพณีขอฝน ประเพณีลงแขก และการละเล่น เตน้ก าร าเคียว เป็นตน้ 

 
ค่านิยม (values) กล่าวไดว้า่ "ค่านิยม" มีความเก่ียวพนักบั วฒันธรรมอยา่งใกลชิ้ด และ 

"ค่านิยม" บางอย่างได้กลายมาเป็น "แกน" ของวฒันธรรมไทยกล่าวคือ วิถีชีวิตของคนไทยโดย
ส่วนรวมมีเอกลกัษณ์ซ่ึงแสดงออกถึงอิสรภาพและเสรีภาพ 

 
การเผยแพร่ทางวฒันธรรม (cultural diffusion) วฒันธรรมทาง หน่ึง ยอ่ม แตกต่างไป

จากวฒันธรรมทางสังคมอ่ืน ๆ ทั้งน้ีเพราะวฒันธรรมมิไดเ้กิดข้ึนมาใน ภาชนะ ท่ีถูกผนึกตราบเท่าท่ี
มนุษย ์เช่น นกัท่องเท่ียว พ่อคา้ ทหาร หมอสอนศาสนา และผูอ้พยพยงัคง ยา้ยถ่ินท่ีอยูจ่ากแห่งหน่ึง
ไปยงัแห่งอ่ืน ๆ เขาเหล่านั้นมกัน าวฒันธรรมของพวกเขาติดตวั ไปดว้ย เสมอ ซ่ึงถือไดว้า่ เป็นการ
เผยแพร่ทางวฒันธรรม เป็นไปไดอ้ย่างสะดวกรวดเร็วและกวา้งขวาง ประจกัษ์ พยานในเร่ืองน้ีจะ
เห็นได้ว่าน ้ าอดัลมช่ือต่าง ๆ มีอยู่ทัว่ทุกมุมโลก วฒันธรรมของสังคมอ่ืน ซ่ึงได้เผยแพร่เขา้มาใน
สังคมไทยก็คือ 

 
ศาสนาพราหมณ์ ไดเ้ผยแพร่เขา้มาในสังคมไทย โดยผ่าน ทางเขมร อินโดนีเซีย และ

มลายู อันเป็นท่ีมาของประเพณีต่าง ๆ ซ่ึงได้รับการปฏิบัติกันอยู่ในสังคมไทย เช่น ประเพณี
สงกรานต์ ประเพณีอาบน ้ าในพิธีการต่าง ๆ ไดแ้ก่ อาบน ้ าในพิธีปลงผมไฟ อาบน ้ า ในพิธีโกนจุก 
การอาบน ้าในพิธีการแต่งงาน และการอาบน ้าศพ เป็นตน้ 

 
พุทธศาสนา ไดเ้ผยแพร่เขา้มาในสังคมไทย โดยผา่นทาง ประเทศ จีน พม่า และลงักา 

พุทธศาสนาไดเ้ป็นศาสนาประจ าชาติไทย ซ่ึงก่อให้เกิดประเพณีมากมาย หรือ อาจกล่าวไดว้า่พุทธ
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ศาสนาผูกพนักบัวิถีชีวิตของคนไทยตั้งแต่เกิดจนตาย  ประเพณีท่ีส าคญั ๆ ไดแ้ก่ การก่อพระเจดีย์
ทราย การทอดกฐิน และการบวชนาค เป็นตน้ 

 
วฒันธรรมตะวนัตก ท่ีมาของวฒันธรรมไทยอีกแหล่งหน่ึงก็คือ วฒันธรรมตะวนัตกซ่ึง

ได้หลั่งไหลเข้ามาในสังคมไทย อันเป็นผลสืบเน่ืองมาจากความสะดวก รวดเร็วของการ
ติดต่อส่ือสารคมนาคมและส่ือมวลชน วฒันธรรมตะวนัตกท่ีไดเ้ผยแพร่เขา้มา ก็ไดแ้ก่ มรรยาทใน
การสังคม เช่น การสัมผสัมือ (shake hand) การกีฬา เช่น รักบ้ี ฟุตบอล และการแต่งกายแบบสากล 
อนัได้แก่ ผูกเน็คไท สวมเส้ือนอก เป็นต้น (อานนท์  อาภาภิรม, 2519 : 105-107 อ้างถึงใน 
http://www.baanjomyut.com , 1 กนัยายน 2556)  

 
ศาสนา เป็นสถาบนัท่ีส าคญัควบคู่กบัสังคมมนุษยม์าตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัน้ี ไม่ว่า 

สังคมของชนชาติใด หรือภาษาใด เพราะศาสนาเป็นส่ิงท่ีมากับชีวิตมนุษย์ทุกคน และมีความ 
สัมพนัธ์ ต่อปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในสังคมมนุษยเ์ป็นอย่างมาก เน่ืองจากศาสนา เป็นส่ือระหว่าง 
มนุษยก์บัปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีมีอ านาจเหนือมนุษย ์ฉะนั้นศาสนาจึงเป็นท่ีรวมของความ 
เคารพนบัถือสูงสุดของมนุษยเ์ป็นท่ีพึ่งทางดา้นจิตใจ และเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิต เพื่อให ้
เขา้ถึงส่ิงสูงสุดตามอุดมการณ์หรือความเช่ือถือนั้น ๆ และศาสนาเป็นส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้าง 
สรรค์วฒันธรรมด้านอ่ืน ๆ แทบทุกด้าน เช่น วฒันธรรมทางการเมืองการปกครองเศรษฐกิจ 
ศิลปกรรม วรรณกรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีต่าง ๆ  

 
พุทธศาสนากบัชีวติประจ าวนัของคนไทย 
คนไทยมีความสัมพนัธ์กบัพระพุทธศาสนามาเป็นเวลานานนบัพนัปีเศษมาแลว้ พุทธ 

ศาสนิกชนทั้งหลายมีความรู้สึกเคารพและศรัทธาในพุทธศาสนาฝังอยู่ในสายเลือดของคนไทยมา 
ตั้งแต่เกิดจนตาย พุทธศาสนาเป็นศาสนาท่ีจ าเป็นต่อสังคมไทยเป็นอยา่งมาก เพราะศาสนาพุทธ ได้
ผกูมดัจิตใจคนไทยทั้งชาติใหเ้ป็นคนรักสันติ รักอิสระ เสรี มีนิสัยโอบออ้มอารี  มีความเมตตา กรุณา 
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผต่่อเพื่อนมนุษยด์ว้ยกนั พุทธศาสนาไดฝั้งรากลงในจิตใจของ คนไทยทั้งใน อดีตและ
ปัจจุบนั คนไทยจึงได้แสดงออกทางศิลปกรรมต่าง ๆ เช่น จิตรกรรมมกัจะเป็นเร่ืองราว เก่ียวกบั
ชาดกต่าง ๆ ในพุทธประวติัดา้นสถาปัตยกรรมก็มีการสร้างวดัวาอารามต่าง ๆ โบสถ์ วิหาร เจดีย ์
เป็นต้น ส่วนดนตรีไทยก็ให้ความเยือกเย็นตามแนวทางสันติของพุทธศาสนา ด้วยอิทธิพลของ 
หลกัธรรมในพระพุทธศาสนาท าให้จิตใจของคนไทยแสดงออกมาในลกัษณะท่ีเยือกเย็นมีความ
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เก้ือกลูปรองดองกนั ใหก้ารพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั และท าให้คนไทยพอใจในการด ารงชีวิต อยา่ง 
สงบสุขมาจนกระทัง่ทุกวนัน้ี 
 

2.5 ทฤษฎกีารรับรู้ 
 

ทฤษฎีการรับรู้ (perception theory) การรับรู้เป็นพื้นฐานการเรียนรู้ท่ีส าคญัของบุคคล 
เพราะการตอบสนองพฤติกรรมใดๆจะข้ึนอยู่กับการรับรู้จากสภาพแวดล้อมของตนและ
ความสามารถในการแปลความหมายของสภาพนั้นๆ ดงันั้นการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ จึงข้ึนอยูก่บั
ปัจจยัการรับรู้และส่ิงเร้าท่ีมีประสิทธิภาพซ่ึงปัจจยัการรับรู้ ประกอบดว้ย ประสาทสัมผสั และปัจจยั
ทางจิตคือ ความรู้เดิม ความตอ้งการ และเจตคติ เป็นตน้ การรับรู้จะประกอบดว้ยกระบวนการสาม
ดา้น คือ การรับสัมผสั การแปลความหมายและอารมณ์ 

 
การรับรู้เป็นผลเน่ืองมาจากการท่ีมนุษยใ์ชอ้วยัวะรับสัมผสั (sensory motor) ซ่ึงเรียกวา่ 

เคร่ืองรับ (sensory) ทั้ง 5 ชนิด คือ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวหนงั จากการวิจยัมีการคน้พบวา่ การรับรู้
ของคนเกิดจากการเห็น 75% จากการไดย้ิน 13% การสัมผสั 6% กล่ิน 3% และรส 3% การรับรู้จะ
เกิดข้ึนมากน้อยเพียงใด ข้ึนอยู่กบัส่ิงท่ีมีอิทธิพล หรือปัจจยัในการรับรู้ ไดแ้ก่ ลกัษณะของผูรั้บรู้ 
ลักษณะของส่ิงเร้า การท่ีมนุษย์จะรับรู้และสามารถพัฒนาจนเป็นการเรียนรู้ได้ดีหรือไม่นั้ น 
ยอ่มข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบต่าง ๆ ดงัน้ี 

1) สติปัญญา ผูมี้สติปัญญาสูงกวา่ ยอ่มรับรู้ไดดี้กวา่ผูมี้สติปัญญาต ่ากวา่ 
2) การสังเกตและพิจารณา ข้ึนอยูก่บัความช านาญ และความสนใจต่อส่ิงเร้า 
3) คุณภาพของจิตในขณะนั้น ถา้มีความเหน่ือยอ่อน เครียด หรืออารมณ์ขุ่นมวั อาจท า

ให้แปลความหมายของส่ิงเร้าท่ีสัมผสัไดไ้ม่ดี แต่ในทางตรงกนัขา้ม หากสภาพจิตใจผอ่งใส ปลอด
โปร่ง ก็จะท าใหก้ารรับรู้และการเรียนรู้เป็นไปดว้ยดี และเป็นระบบ 

 
การจดัระบบการรับรู้ 
มนุษยเ์ม่ือพบส่ิงเร้าไม่ไดรั้บรู้ตามท่ีส่ิงเร้าปรากฏแต่จะน ามาจดัระบบตามหลกัดงัน้ี 
1) หลกัแห่งความคลา้ยคลึง (principle of similarity) ส่ิงเร้าใดท่ีมีความคลา้ยกนัจะรับรู้

วา่เป็นพวกเดียวกนั 
2) หลกัแห่งความใกลชิ้ด (principle of proximity) ส่ิงเร้าท่ีมีความใกลก้นัจะรับรู้วา่เป็น

พวกเดียวกนั 
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3)  หลกัแห่งความสมบูรณ์ (principle of closure) เป็นการรับรู้ส่ิงท่ีไม่สมบูรณ์ให้
สมบูรณ์ข้ึน 

 
ความคงท่ีของการรับรู้ (perceptual constancy) ความคงท่ีในการรับรู้มี 3 ประการไดแ้ก่ 
1)  การคงท่ีของขนาด 
2)  การคงท่ีของรูปแบบ รูปทรง 
3)  การคงท่ีของสีและแสงสวา่ง 
 
การรับรู้ท่ีผิดพลาด แม้ว่ามนุษย์มีอวยัวะรับสัมผสัถึง 5 ประเภทแต่มนุษยก์็ยงัรับรู้

ผดิพลาดได ้เช่น ภาพลวงตา การรับฟังความบอกเล่าท าให้เร่ืองบิดเบือนไป การมีประสบการณ์และ
ค่านิยมท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการรับรู้ถ้าจะให้ถูกต้องจะต้องรับรู้โดยผ่านประสาทสัมผสัหลาย
ทางผา่นกระบวนการคิดไตร่ตรองใหม้ากข้ึน 

 
หลกัการรับรู้ส าหรับการศึกษา 
1)  การรับรู้จะพฒันาตามวยัและความสามารถท่ีจะรับรู้ส่ิงภายนอกอย่างถูกตอ้งและ

เหมาะสม 
2)  การรับรู้โดยการเห็นจะก่อให้เกิดความเขา้ใจดีกว่า การไดย้ินและประสาทสัมผสั

อ่ืนๆดงันั้นการเรียนรู้โดยผา่นประสาทสัมผสัไดม้ากจะก่อนใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
3) ลกัษณะและวธีิการรับรู้ของแต่ละคน จะแตกต่างกนัตามพื้นฐานของบุคลิกภาพและ

จะแสดงออกตามท่ีไดรั้บรู้และทรรศนะของเขา 
4) การเขา้ใจผูเ้รียนทั้งในดา้นคุณลกัษณะและสภาพแวดลอ้มจะเป็นผลดีต่อการจดัการ

เรียนการสอน 
 

การจดัระบบการรับรู้   มนุษยเ์ม่ือพบส่ิงเร้าไม่ไดรั้บรู้ตามท่ีส่ิงเร้าปรากฏแต่จะน ามา
จดัระบบตามหลกัดงัน้ี    

1)  หลกัแห่งความคลา้ยคลึง (principle of similarity) ส่ิงเร้าใดท่ีมีความคลา้ยกนัจะรับรู้ 
วา่เป็นพวกเดียวกนั โดยบุคคลจะรับรู้ไดข้ึ้นเม่ือส่ิงเร้ามาเร้าประสาทก็ต่ืนตวั เกิดการรับสัมผสักบั 
อวยัวะรับสัมผสัดว้ยประสาททั้ง 5 แลว้ส่งกระแสสัมผสัไปยงัระบบประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิด
การแปลความหมายข้ึน โดยอาศยัประสบการณ์เดิม และอ่ืน ๆ วา่ส่ิงนั้นมีลกัษณะ รูปร่าง  และอ่ืน ๆ  
ท่ีคลา้ยกนั 
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2)  หลกัแห่งความใกลชิ้ด (principle of proximity) ส่ิงเร้าท่ีมีความใกลก้นัจะรับรู้ว่า
เป็น พวกเดียวกนั โดยบุคคลจะรับรู้ได้ข้ึนเม่ือส่ิงเร้ามาเร้าประสาทก็ต่ืนตวั เกิดการรับสัมผสักบั
อวยัวะ รับสัมผสัดว้ยประสาททั้ง 5 แลว้ส่งกระแสสัมผสัไปยงัระบบประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิด
การแปลความหมายข้ึน โดยอาศยัประสบการณ์เดิมและอ่ืน ๆ วา่ส่ิงนั้นมีความสัมพนัธ์กนั มีลกัษณะ 
รูปร่าง ท่ีคลา้ยกนั 

3)  หลกัแห่งความสมบูรณ์ (principle of closure) เป็นการรับรู้ส่ิงท่ีไม่สมบูรณ์ให้
สมบูรณ์ข้ึน โดยบุคคลจะรับรู้ไดข้ึ้นเม่ือ ส่ิงเร้ามาเร้าประสาทก็ต่ืนตวั เกิดการรับสัมผสักบัอวยัวะรับ
สัมผสัดว้ย ประสาททั้ง 5 แลว้ส่งกระแสสัมผสัไปยงัระบบประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิดการแปล
ความหมายข้ึน โดยอาศยัประสบการณ์เดิมและอ่ืน ๆ ว่าส่ิงนั้นไม่สมบูรณ์ ความคงท่ีของการรับรู้ 
(perceptual constancy) ความคงท่ีในการรับรู้มี 3 ประการ ไดแ้ก่ 

 
1)  การคงท่ีของขนาด 
2)  การคงท่ีของรูปแบบ รูปทรง 
3)  การคงท่ีของสีและแสงสวา่ง    
 

การรับรู้ท่ีผิดพลาด แม้ว่ามนุษยมี์อวยัวะรับสัมผสัถึง 5 ประเภท แต่มนุษย์ก็ยงัรับรู้ 
ผิดพลาดได้ เช่น ภาพลวงตา การรับฟังความบอกเล่าท าให้เร่ืองบิดเบือนไป การมีประสบการณ์  
และค่านิยมท่ีแตกต่างกนั ดงันั้นการรับรู้ถา้จะให้ถูกตอ้งจะตอ้งรับรู้โดยผ่านประสาทสัมผสัหลาย
ทาง  ผา่นกระบวนการคิดไตร่ตรองใหม้ากข้ึน 

  
ทฤษฎีการรับรู้ คือ กระบวนการท่ีท าให้คนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ความคิด คน

สามารถเรียนไดจ้ากการไดย้ิน การสัมผสั การอ่าน การใชเ้ทคโนโลยี การเรียนรู้ของเด็กและผูใ้หญ่   
จะต่างกนั เด็กจะเรียนรู้ดว้ยการเรียนในห้อง การซักถาม ผูใ้หญ่มกัเรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ท่ีมีอยู ่   
แต่การเรียนรู้จะเกิดข้ึนจากประสบการณ์ท่ีผูส้อนน าเสนอ โดยการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อน และ
ผูเ้รียน ผูส้อนจะเป็นผูท่ี้สร้างบรรยากาศทางจิตวิทยาท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ท่ีจะให้เกิดข้ึน เป็น
รูปแบบใดก็ได ้เช่น ความเป็นกนัเอง ความเขม้งวดกวดขนั หรือความไม่มีระเบียบวินยั    ส่ิงเหล่าน้ี
ผูส้อนจะเป็นผูส้ร้างเง่ือนไข และสถานการณ์เรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ดงันั้น ผูส้อนจะตอ้ง พิจารณาเลือก
รูปแบบการสอน รวมทั้งการสร้างปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน   องค์ประกอบของการรับรู้  องคป์ระกอบ
ส าคญัท่ีเป็นพื้นฐานของการรับรู้อยู่ดว้ยกนัหลายอยา่งเพราะการรับรู้พื้นฐาน ท่ีส าคญัต่อการเขา้ใจ
พฤติกรรมบุคคล สามารถจ าแนกไดด้งัน้ี 
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1)  สมองและระบบประสาท ระบบประสาทของคนประกอบดว้ยสมอง ไขสันหลงั   
และเส้นประสาท  ซ่ึงเป็นอวยัวะท าหนา้ท่ีรับความรู้สึกต่าง ๆ ท าใหม้นุษยมี์สติปัญญาเฉลียวฉลาด มี
ความเขา้ใจ สามารถเรียนรู้ วิเคราะห์ และควบคุมเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนไดดี้กวา่ มีประสิทธิภาพ
สูง กว่าสัตวช์นิดอ่ืน ดงันั้นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิด ความทรงจ า และการรับรู้ ตอ้งอาศยั
การท า ของสมองและระบบประสาทเป็นพื้นฐานส าคญั   

2)  แรงขบั แรงขบัเป็นภาวการณ์กระตุน้หรือเร้าให้ร่างกายแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ 
ออกมา ในทางจิตวทิยาแบ่งแรงขบัออกเป็น 2 อยา่งคือ แรงขบัพื้นฐานและแรงขบัท่ีเกิดจากการรับรู้ 

3)  ส่ิงเร้าและแรงจูงใจ ส่ิงเร้าและแรงจูงใจเป็นแรงกระตุน้ท่ีส าคญัยิ่งในกระบวนการ
เรียนรู้ เพราะการเรียนรู้จะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือถูกกระตุ้นด้วยส่ิงเร้าและแรงจูงใจ จึงท าให้เกิดการ
ตอบสนองข้ึน เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีชดัเจน   

4)  การเสริมแรง เป็นการกระตุน้ให้บุคคลพฒันาพฤติกรรมเพื่อการรับรู้ เพราะเม่ือ
แสดง พฤติกรรมแล้วได้รับการเสริมแรงจึงอยากแสดงพฤติกรรมซ ้ าอีก การเสริมแรงมีทั้งการ
เสริมแรง ทางบวก และการเสริมแรงทางลบ เช่นเดียวกบัแรงจูงใจ จะเห็นไดว้่า นอกจากการให้
แรงจูงใจ ต่อผูเ้รียนแลว้ การรู้จกัเสริมแรงพฤติกรรมการตอบสนองซ่ึงเป็นท่ีพึงปรารถนาจึงเป็นเร่ือง
ท่ีส าคญัยิง่ อยา่งหน่ึงในกระบวนการของการรับรู้   ล าดบัขั้นของการรับรู้    ในกระบวนการรับรู้ของ
คนเรานั้น จะประกอบดว้ยล าดบัขั้นตอนพื้นฐานท่ีส าคญั  3 ขั้นตอน ดว้ยกนั คือ 

 
4.1) ประสบการณ์ (experiences) ในบุคคลปกติทุกคนจะมีประสาทรับรู้อยู่

ด้วยกันทั้งนั้น ส่วนใหญ่ท่ีเป็นท่ีเข้าใจก็คือ ประสาทสัมผสัทั้งห้า ซ่ึงได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และ
ผิวหนงั ประสาทรับรู้ เหล่าน้ีจะเป็นเสมือนช่องประตูท่ีจะให้บุคคลไดรั้บรู้และตอบสนองต่อส่ิงเร้า
ต่าง ๆ ถา้ไม่มีประสาทรับรู้ เหล่าน้ีแลว้ บุคคลจะไม่มีโอกาสรับรู้หรือมีประสบการณ์ใด ๆ เลย ซ่ึงก็
เท่ากบัเขาไม่สามารถเรียนรู้ ส่ิงใด ๆ ไดด้ว้ยประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีบุคคลไดรั้บนั้นยอ่มจะแตกต่าง
กนั บางชนิดก็เป็นประสบการณ์ตรง บางชนิดเป็นประสบการณ์แทน บางชนิดเป็นประสบการณ์
รูปธรรม และบางชนิด เป็นประสบการณ์ นามธรรม หรือเป็นสัญลกัษณ์   

 
4.2) ความเขา้ใจ (understanding) หลงัจากบุคคลไดรั้บประสบการณ์แลว้ ขั้น

ต่อไป ก็คือ ตีความหมายหรือสร้างมโนมติ (concept) ในประสบการณ์นั้น กระบวนการน้ีเกิดข้ึนใน
สมอง  หรือจิตของบุคคล เพราะสมองจะเกิดสัญญาณ  (percept) และมีความทรงจ า (retain) ข้ึนซ่ึง
เราเรียก กระบวนการน้ีวา่  “ความเขา้ใจ” ในการเรียนรู้นั้น บุคคลจะเขา้ใจประสบการณ์ท่ีเขาประสบ
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ได้ก็ต่อเม่ือ เขาสามารถจดัระเบียบ (organize) วิเคราะห์ (analyze) และสังเคราะห์ (synthesis) 
ประสบการณ์ ต่าง ๆ จนกระทัง่หาความหมายอนัแทจ้ริงของประสบการณ์นั้นได ้

 
4.3)  ความนึกคิด (thinking) ความนึกคิดถือวา่เป็นขั้นสุดทา้ยของการเรียนรู้ ซ่ึง

เป็น กระบวนการท่ีเกิดข้ึนในสมอง โดยความนึกคิดท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ตอ้งเป็นความนึกคิดท่ี
สามารถ จดัระเบียบ (organize) ประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ท่ีไดรั้บให้เขา้กนัได ้สามารถ
ท่ีจะคน้หา ความสัมพนัธ์ระหว่างประสบการณ์ทั้งเก่าและใหม่ ซ่ึงเป็นหัวใจส าคญัท่ีจะท าให้เกิด
บูรณาการ การเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง  

 
กระบวนการของการเรียนรู้มีขั้นตอนดงัน้ีคือ  
 
1)  มีส่ิงเร้า (stimulus) มาเร้าอินทรีย ์(organism)    
2)  อินทรียเ์กิดการรับสัมผสั (sensation) ประสาทสัมผสัทั้งหา้ ตา หู จมูก ล้ิน ผวิกาย   
3)  ประสาทสัมผสัส่งกระแสสัมผสัไปยงัระบบประสาทเกิดการรับรู้ (perception)     
4)  สมองแปลผลออกมาวา่ส่ิงท่ีสัมผสัคืออะไรเรียกวา่ความคิดรวบยอด (conception)    
5)  พฤติกรรมไดรั้บค าแปลผลท าใหเ้กิดความคิดรวบยอดท่ีเกิดการเรียนรู้ (learning) 
6)  เม่ือเกิดกระบวนการรับรู้บุคคลก็จะเกิดการตอบสนอง (response พฤติกรรมนั้นๆ)    

 

2.6 หลกัการสร้างแอนิเมช่ัน 
 

ค  าวา่ animation มาจากรากศพัท ์ภาษาละตินท่ีมีความหมายวา่ ท าให้มีชีวิต วิญญาณ 
และในความหมายรวม ๆ ในปัจจุบนันั้น มีความหมายว่า ภาพเคล่ือนไหว ค าวา่ animation มี
ความหมายครอบคลุมมากกวา่การเป็นเพียงการ์ตูนเท่านั้น นอกจากนั้นสเปเชียลเอฟเฟกต ์ (special 
effect) ก็ยงัจดัเป็นแอนิเมชัน่ชนิดหน่ึงเช่นกนั ซ่ึงสามารถมีเทคนิคและวิธีสร้างสรรคห์ลากหลายวิธี
เช่น 

 
2D Animation โดยวิธีการวาดดว้ยมือหรือสร้างข้ึนจาก computer รวมไปถึง cut out 

animation การเขียนลงไปบนฟิล์ม และอีกหลากหลายเทคนิควิธีโดยท่ีเทคนิคยงัจ ากดัอยูบ่นระนาบ
สองมิติ ไม่มีส่วนท่ีหนาหรือมีความลึกมาก 
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3D animation จากการท่ีสร้างตวัละครข้ึนมาดว้ยวสัดุหลากหลาย เช่น ดิน น ้ ามนั ยาง 
ผา้ ไม ้โดยท่ีมีโครงสร้างภายในท่ีสามารถท าให้ตวัละครสามารถขยบัส่วนต่าง ๆ ได ้จากนั้นท าการ
ถ่ายท าดว้ยกลอ้งถ่ายภาพยนตร์ หรือกลอ้งวีดีโอ ทีละเฟรม จากนั้นน าภาพท่ีถ่ายท าทั้งหมดมาเรียง
ต่อกนั เกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว animation หรือการสร้างสรรค์ดว้ยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิกใน
โปรแกรมสร้างผลงานสามมิติ 

 
แอนิเมชัน่ เกิดจากองคป์ระกอบของภาพและเสียงท่ีลงตวั เพื่อตอบสนองความตอ้งการ

ของจินตนาการท่ีไม่สามารถเป็นไปไดใ้นโลกปัจจุบนั ทั้งน้ีแอนิเมชัน่ ยงัเป็นส่ือท่ีใชใ้นการบอกเล่า
เร่ืองราว (story teller) อีกดว้ย 

 
ความหมายของแอนิเมชั่น นักวิชาการศึกษาได้ให้ความหมายของแอนิเมชั่น 

(animation) ท่ีคลา้ยคลึงกนัดงัน้ี 
 
ธรรมปพน ลีอ านวยโชค (2550:13) ได้ให้ความหมายหมายถึงการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวโดยการน าภาพน่ิงหลายๆภาพท่ีมีความต่อเน่ืองมาฉายดว้ย ความเร็ว ท่ีเหมาะสม ท า
ใหเ้กิดภาพ    ลวงตาของการเคล่ือนไหว 

 
ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล (2547:1) ไดใ้ห้ความหมายของแอนิเมชัน่ไวว้า่ ค  าวา่แอนิเมชัน่ 

เป็นค าทบัศพัทภ์าษาองักฤษวา่ animation สามารถอ่านไดห้ลายแบบ เช่น อนิเมชนั แอนิเมชัน่ ซ่ึง
หมายถึง การท าภาพใหเ้คล่ือนไหว 

 
ดงันั้นผูศึ้กษาสรุปไดว้า่ แอนิเมชัน่ หมายถึง การท าภาพเคล่ือนไหวโดยใชว้ิธีการหรือ

เทคนิคใหแ้ก่ส่ิงท่ีไม่สามารถเคล่ือนไหวได ้ใหส้ามารถเคล่ือนไหวหรือมีชีวิตได้ ซ่ึงมีเทคนิคและวิธี
สร้างสรรคห์ลากหลายวิธี เช่น สามารถเป็นไดท้ั้งภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยการจากน าภาพท่ีถ่ายท า
ทั้งหมดมาเรียงต่อกนั เกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว หรือการสร้างสรรคด์ว้ยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิก
ในโปรแกรมสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชัน่ ดว้ยความเร็วโดยประมาณ 24 เฟรม ต่อวนิาทีข้ึนไป 

 
ประเภทของงานแอนิเมชัน่ 
งานแอนิเมชัน่แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ตามวิธีการสร้างผลงานได้ 2 ประเภท ดงัน้ี 

(ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล, 2547: 1) 
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1) traditional animation หมายถึง การสร้างแอนิเมชัน่โดยใชเ้คร่ืองมือตามธรรมดา ยงั

ไม่มีการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างเทคนิค แบ่งออกเป็นดงัน้ี 
1.1)  2D animation การวาดภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวเทคนิค 2 มิติ โดยวาดภาพท่ี

มีการเคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนั ไม่วา่จะเป็นการวาดดว้ยมือบนกระดาษ การวาดบนแผน่ใส (cel) 
1.2)  cut-out animation คือการสร้างภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ดว้ยเทคนิคการตดั

กระดาษให้เป็นรูปทรงหรือตวัการ์ตูนต่างๆ และใช้กล้องถ่ายทีละภาพ เม่ือมีการขยบัหรือ
เปล่ียนแปลง เคล่ือนยา้ยต าแหน่งของรูปทรงในภาพ 

1.3) clay animation-stop motion คือ การป้ัน การสร้างโมเดลโดยใชดิ้นน ้ ามนั 
หรือวสัดุใดๆก็ตามในการสร้างและท าการขยบัทีละนิดเพื่อให้เกิดการเคล่ือนไหวและใช้กล้อง
บนัทึกภาพทุกขณะท่ีท าการขยบัหรือเปล่ียนแปลงต าแหน่งของวตัถุ 

 
2) digital computer animation หมายถึง การสร้างงานแอนิเมชัน่ดว้ยระบบดิจิตอล โดย

ใชโ้ปรแกรมกราฟิกต่างๆ ทั้ง 2 มิติ เช่น ภาพยนตร์เร่ือง พระพุทธเจา้ หรือ 3 มิติ  เช่น ภาพยนตร์เร่ือง 
กา้นกลว้ย 2 

 

 
รูป 2.4 ภาพยนตร์ 2 มิติ  เร่ือง พระพุทธเจา้ 

ท่ีมา : http://www.siamzone.com , 1 กรกฎาคม 2553 
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รูป 2.5 ภาพยนตร์ 3 มิติ  เร่ือง กา้นกลว้ย2 

ท่ีมา : http://thaiposter.blogspot.com , 1 กรกฎาคม 2553 
 
หลกัในการสร้างภาพเคล่ือนไหว (principle of animation) 

การท าแอนิเมชัน่ท่ีดีนั้น ไม่ใช่เพียงสร้างภาพให้เคล่ือนไหวเท่านั้น แต่จะตอ้งสามารถ
ท าให้ภาพน่ิงเหล่านั้นมีชีวิตข้ึน เพื่อให้ผลงาน animation นั้นมีความสมจริงนุ่มนวล และเป็น
ธรรมชาติตรงตามจงัหวะการเคล่ือนไหวจริง จ าเป็นท่ีจะต้องเรียนรู้หลักการเบ้ืองต้นในการ
สร้างสรรคผ์ลงานanimation ซ่ึงนานมาแลว้ท่ีผูท้  า แอนิเมชัน่ disney animation studio ไดท้  าการ
วเิคราะห์เก่ียวกบัแนวทางสร้างภาพเคล่ือนไหวใหมี้ชีวติ โดยหลงัจากความส าเร็จจากการสร้าง สโน
ไวท ์(snow white) ดิสนียก์็ไดเ้สนอแนวทางในการสร้างแอนิเมชัน่ไว ้12 ขอ้เพื่อเป็นแนวทางในการ
สร้างแอนิเมชัน่ ใหดู้น่าสนใจ ดูน่าเช่ือถือ เรียกวา่ the fundamental principles of animation ซ่ึงกลาย 
มาเป็นแบบแผนของการท าแอนิเมชัน่ในปัจจุบนัมีรายละเอียดดงัน้ี (ธรรมปพน ลีอ านวยโชค, 2550 : 
60) 
 

1) timing 
เป็นองค์ประกอบท่ีจ าเป็นมากในการท าแอนิเมชัน่เพราะความเร็ว (speed) ของการ

เคล่ือนไหวของวตัถุนั้นจะสามารถบอกเราได้ว่าวตัถุคืออะไร มีน ้ าหนักเท่าใด และท าไมถึง
เคล่ือนไหว 
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รูป 2.6 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ timing 

ท่ีมา : Richard Williams, 2001: 37 
 
2) ease in and out (or slow in and out) 
เป็นองคป์ระกอบท่ีเก่ียวกบัการเพิ่มหรือลด ของอตัราเร่ิมหรือลด ในการเคล่ือนท่ีของ

วตัถุ ทุกๆ อยา่งท่ีเคล่ือนท่ีไม่สามารถเคล่ือนท่ีดว้ยความเร็วคงท่ีตลอดเวลา เพราะขณะท่ีวตัถุอยูน่ิ่ง
ไม่มีความเร็ว จึงตอ้งมีการเพิ่มความเร็วให้วตัถุเคล่ือนไหว ความเร็วของวตัถุจึงมีความเร็วท่ีไม่คงท่ี
ตวัอยา่งเช่น bouncing ball (ลูกบอลเดง้) เวลาลูกบอลเดง้ข้ึนความเร็วก็จะชา้ลง เน่ืองจากแรงดึงดูด
ของโลกตา้นแรงอยู่และเม่ือลูกบอลตกก็จะมีความเร็วเพิ่มข้ึน หรือดงัภาพตวัอย่างการแกว่งของ
ลูกตุม้แสดง ease in และ ease out 
 

 
รูป 2.7 แสดงการแกวง่ของลูกตุม้แสดง ease in และ ease out 

ท่ีมา: Richard Williams, 2001: 50 
 

3) arcs 
ในโลกน้ีเกือบทุกส่ิงท่ีเคล่ือนไหวจะเคล่ือนไหวอยู่บนเส้นโคง้ (arcs) แอนิเมชัน่ท่ี

เคล่ือนไหวอยูบ่นแนวของเส้นโคง้จะมีความสวยงามมากกวา่ตวัอยา่งเช่น การเตะลูกบอล 
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รูป 2.8 แสดงการแกวง่ของลูกตุม้บนเส้นโคง้ arcs 

ท่ีมา: Richard Williams, 2001: 49. 
 
4) anticipation action ใน animation นั้นจะเกิดข้ึนใน 3 ระยะ 

4.1 ระยะเตรียม setup for motion 
4.2 ระยะ action 
4.3 ระยะ follow though 

คือระยะเตรียม (setup for motion) ถา้เราตอ้งการมี action ท่ีเร็ว anticipation  ก็ตอ้งใช้
เวลานานข้ึน anticipation ท าหนา้ท่ีบอกให้ผูช้มรู้ล่วงหนา้ก่อนท่ี action จะมาถึงเพราะในแอนิเมชัน่ 
เหตุการณ์หน่ึงอาจจะเกิดข้ึนอย่างรวดเร็วจนบางท่ีผูช้มไม่สามารถประมวลเหตุการณ์ได้ทัน 
anticipation จึงเป็นเหมือนผูเ้ตือนผูช้มใหพ้ร้อม ก่อนแอค็ชัน่หลกัจะมาถึง 

 

 
รูป 2.9 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ anticipation 

ท่ีมา: Richard Williams, 2001: 274 
 

5) exaggeration 
exaggeration เป็นเสน่ห์ของแอนิเมชัน่ การท าให้การเคล่ือนไหวดูเกินจริงอย่างเช่น 

การท าให้แขนยาวข้ึนกว่าท่ีควรจะเป็น หรือการเดินท่ีมีท่าทางเหนือกว่าความเป็นจริงจะท าให ้      
แอนิเมชัน่ดูน่าสนใจข้ึน และถือเป็นขอ้ไดเ้ปรียบของการท าแอนิเมชัน่ 
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รูป 2.10 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ exaggeration ของการกระพริบตา 

ท่ีมา: Richard Williams, 2001: 302 
 

6) squash and stretch 
การบ้ีแบนลงหรือการยืดออกของวตัถุ องคป์ระกอบน้ีจะแสดงวา่วตัถุนั้นมีความแข็ง

หรืออ่อนเพียงใด เช่น เม่ือเราเหยียบลงบนลูกเทนนิสมนัก็จะแบนลง แต่การบ้ีแบนหรือการยืดออก
ของวตัถุในแอนิเมชัน่ท าไดโ้ดยการเปล่ียนรูปร่างหรือรูปทรงของวตัถุ แต่จะตอ้งระวงัไม่ให้วตัถุนั้น
เปล่ียนแปลงปริมาตร squash and stretch ยงัหมายถึงตวัละครท่ียอ่ตวัก่อนการกระโดดและตวัยืด
ออกเวลากระโดดอีกดว้ยตวัอยา่งเช่น ความแตกต่างระหวา่งการเดง้ของลูกบาสเกตบอลกบัการเดง้
ของลูกโป่ง 

 

 
รูป 2.11 แสดงการยดืและหด squash and stretch 

ท่ีมา: Richard Williams, 2001: 39 
 

7) secondary action 
มีหน้าท่ีเพิ่มความน่าสนใจและความสมจริงให้กบัแอนิเมชัน่ หรือผลลพัธ์ของการ

เคล่ือนไหวของวตัถุหน่ึงท่ีมีต่ออีกวตัถุองคป์ระกอบน้ีควรท าให้เป็นท่ีสังเกตแต่ไม่โดดเด่นจนเกิน
แอคชัน่หลกั 
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รูป 2.12 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ secondary action หรือแอคชัน่เสริม 
ท่ีมา : secondary action, http://www.cs.duke.edu , 1 กรกฎาคม 2553 

 
8) follow through and overlapping action 
คลา้ย anticipation แต่เกิดข้ึนตามหลงัแอคชัน่ตวัอยา่งเช่น การโยนลูก เม่ือโยนลูกบอล

ออกไปแลว้แขนก็ไม่สามารถหยุดไดท้นัทีจะตอ้งเหวี่ยงแขนต่อไปตามแรง เรียกวา่ follow though
หรือตวัอยา่งดงัภาพแสดงการเคล่ือนไหวแบบ overlapping action บนใบหนา้ของตวัละคร 

 

 
รูป 2.13 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ overlapping action 

ท่ีมา: Richard Williams.2001: 249 
 
 
9) straight ahead action and pose-to-pose action ขั้นตอนการท าแอนิเมชัน่มีสองแบบ 

9.1 straight ahead การวาดคาแรกเตอร์ทีละเฟรมเรียงกนัไปเร่ือยๆ 
9.2 pose-to-pose การวางแผนการวาดไว ้แลว้จึงวาด key frame (pose ท่ีส าคญั

ท่ีสุด) จากนั้นจึงวาด in-between frame ท่ีอยูร่ะหวา่ง key frame ทั้งสอง ขั้นตอนการท าแอนิเมชัน่ทั้ง
สองวธีิมีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย จะตอ้งพิจารณาเลือกใชต้  าแหน่งท่ีบอกเหตุการณ์หลกั 
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รูป 2.14 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ pose-to-pose 

ท่ีมา: Richard Williams.2001: 59 
 

10) staging 
เวทีท่ีคาแรกเตอร์อยู ่ก็คือเวทีแบคกราวน์นัน่เอง ผูอ้อกแบบจะตอ้งค านึงถึงปัจจยั เช่น 

รูปร่าง (shape) วา่เขา้กนัดีระหวา่ง foreground และ background หรือไม่ รวมถึงเร่ืองสีวา่ดูกลมกลืน
หรือตดักนัมากนอ้ยเพียงใด 

 
11) appeal 
หมายถึง ส่ิงใดก็ตามท่ีคนชอบดู ซ่ึงองคป์ระกอบน้ีจะเก่ียวกบัเร่ืองของการดีไซน์และ

ความสวยงาม 
 
12) personality 
ในการท าแอนิเมชัน่ของตวัละครนั้น ก่อนอ่ืนเราจะตอ้งก าหนดก่อนวา่ตวัละครตวันั้น

มีลกัษณะนิสัยอยา่งไร เน่ืองจากจะส่งผลถึงรูปแบบการเคล่ือนไหวดว้ย เช่น ตวัละครมีอายุเท่าไหร่ 
มีอาชีพอะไร ชอบหรือไม่ชอบท าอะไร มีนิสัยอยา่งไร เช่น นกัเลงกบัพระเอกก็จะมีท่าทางการเดินท่ี
แตกต่างกนั 

 
ขั้นตอนการสร้างผลงานแอนิเมชัน่ (process of animation production) 
วิธีการผลิตแอนิเมชัน่นั้นไดถู้กก าหนดไวอ้ยา่งเป็นขั้นตอน โดยทุกขั้นตอนนั้นอาจจะ

ท าไดโ้ดยคนกลุ่มเดียว หรืออาจจะท าโดยคนละหนา้ท่ีก็ได ้ ข้ึนอยูก่บัขนาดของงาน (project size) 
ขั้นตอนการท าแอนิเมชัน่ในปัจจุบนัอาจมีความแตกต่างจากอดีต 
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ขั้นตอนการผลิตแอนิเมชัน่ แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนใหญ่ๆ ดงัน้ี 
 
1) pre-production ขั้นตอนน้ีจะอยูใ่นช่วงของการเตรียมงาน เช่น การคิด (concept) การ

เขียนเน้ือเร่ือง (development) การเขียนตน้ฉบบั (script) รวมไปถึงการวาด storyboard และท าเป็น 
digital story reel รวมไปถึงการ modeling และ texturing ซ่ึงขั้นตอนน้ีจดัไดว้า่เป็นขั้นตอนท่ีส าคญั
มาก เพราะเป็นการก าหนดทิศทางของทั้งโปรเจค ถา้ในช่วง pre-production วางแผนไวอ้ย่าง
สมบูรณ์ ก็จะท าใหข้ั้นตอนการผลิตง่ายข้ึน 

 
1.1) การออกแบบเน้ือเร่ือง (story planning) ซ่ึงเน้ือเร่ืองท่ีดีควรจะมี ดงัน้ี 

1.1.1) ให้ความบนัเทิง (entertaining) เร่ืองควรจะสนุกและชวนให้คิด จึง
จะสามารถดึงดูดความสนใจของผูช้มไวไ้ด ้

1.1.2) เขา้ใจไดง่้าย (accessible) เน้ือเร่ืองท่ีน าเสนอควรจะสามารถสัมผสั
ไดแ้ละน่าเช่ือถือ โดยข้ึนอยูก่บัวา่ใครเป็นผูช้มดว้ย ผูท้  าแอนิเมชัน่จึงตอ้งค านึงถึงผูช้มเสมอ 

1.1.3) ความเป็นเอกลกัษณ์ (unique) การน าเสนอเร่ืองท่ีแปลก แหวกแนว
จะท าใหผ้ลงานนั้นเป็นท่ีน่าจดจ า (memorable)เม่ือสามารถสรุปเน้ือเร่ืองไดแ้ลว้ก็จะสามารถจ าแนก
ไดว้า่มีตวัละครก่ีตวัและลกัษณะเป็นอยา่งไร 

 
1.2) การออกแบบตวัละคร (character design) 

เม่ือเรารู้ลกัษณะตวัละครแลว้ เราสามารถจะเร่ิมออกแบบตวัละครไดโ้ดยเร่ิมจากการ
เขียนรายละเอียดต่างๆ ของตวัละคร เช่น ช่ืออะไร อายุเท่าไหร่ เพศอะไร ชอบอะไรไม่ชอบอะไร 
เป็นตน้ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะบอกถึงอุปนิสัย (personality) ของตวัละคร ซ่ึงจะส่งผลกระทบต่อรูปลกัษณะ
ของตวัละครดว้ย ขั้นต่อมาคือการวาดภาพตวัละครเหล่าน้ีโดย artist เพื่อถ่ายทอดจินตนาการ
เหล่านั้นออกมาเป็นรูปธรรมใหทุ้กคนเขา้ใจตรงกนัอยา่งชดัเจนยิง่ข้ึน 

 
1.3) กระดานภาพน่ิง (storyboard) 

หลงัจากไดส้รุปการออกแบบตวัละครแล้ว เราสามารถเร่ิมการท ากระดานภาพน่ิง 
(storyboard) ไดซ่ึ้งกระดานภาพน่ิงถือไดว้่าเป็นส่ิงส าคญัมากในวงการภาพยนตร์และวงการแอนิ
เมชัน่โดยเฉพาะงานท่ีมีขนาดใหญ่ ซ่ึงมีจ านวนทีมงานมหาศาล กระดานภาพน่ิงจะเป็นตวัก าหนดให้
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ทุกคนทุกแผนกเขา้ใจเน้ือเร่ืองในทิศทางเดียวกนั สตอร่ีบอร์ดท่ีดีไม่จ  าเป็นตอ้งมีความสวยงาม
เสมือนผลงานจิตรกรรม แต่สามารถบอกวตัถุประสงคห์ลกัในการท าสตอร่ีบอร์ดไดคื้อ 

 
1.3.1) เน้ือเร่ือง (story) ควรจะบอกไดอ้ยา่งชดัเจนวา่เกิด อะไรข้ึน ใครท า

อะไร ท่ีไหน อยา่งไร กบัใคร รวมไปถึงอารมณ์ของตวัละครวา่ ดีใจ เสียใจ โกรธ เป็นตน้ โดยส่วน
ใหญ่แลว้ภาพท่ีปรากฏในสตอร่ีบอร์ดนัน่ก็คือ key ของแอนิเมชัน่นัน่เอง 

 
1.3.2) มุมกลอ้ง (camera angle) มุมกลอ้งท่ีแตกต่างจะให้ความรู้สึกและ

อารมณ์ท่ีต่างกนัดงันั้นจึงเป็นเร่ืองท่ีส าคญัท่ีสตอร่ีบอร์ดจะแสดงให้เห็นถึงมุมกล้องว่าฉายจาก
ทิศทางใดหรือเคล่ือนท่ีอยา่งไร แลว้มองเห็นส่ิงใดท่ีปรากฏอยูใ่นฉากบา้ง ไม่มีใครสามารถก าหนด
อยา่งตายตวัไดว้า่สตอร่ีบอร์ดจะตอ้งวาดในรูปแบบใด แต่ สามารถเปล่ียนแปลงให ้เหมาะสมกบังาน
ได ้

 
2) production คือ ขั้นตอนการผลิต เช่น การวาดรูป การสร้างส่ิงแวดล้อม 

(background) และแอนิเมทตวัละครตาม storyboard ท่ีวาดข้ึน 
 
2.1) ท าภาพเคล่ือนไหว (animating)  

เม่ือเราเตรียมทุกอย่างในขั้นตอนของ pre-production ครบถว้นแลว้ ก็สามารถเขา้สู่
ขั้นตอนของการผลิตได ้แอนิเมเตอร์จะน าโมเดลตวัละครสามมิติมาเพื่อท าให้เคล่ือนไหวตาม story 
reel โดยมกัจะเร่ิมจากการก าหนดต าแหน่งหลกั (key) แลว้ค่อยๆ ท าในส่วนยอ่ยลงไปเร่ือยๆ (in-
between) โดยแอนิเมเตอร์อาจจะวาดเพียงแค่ key หลกัเท่านั้น แลว้ส่งต่อให้ผูช่้วยแอนิเมเตอร์วาด
ต าแหน่งระหว่างกลางท่ีเหลือ เม่ือแอนิเมเตอร์ท าการเคล่ือนไหวของตวัละครแล้วก็ต้องเก็บ
รายละเอียดต่างๆ เช่น การปรับแต่งเวลา (timing editing) ให้เหมาะสม การแสดงอารมณ์ทางใบหนา้
ของตวัละคร (facial expression) การขยบัปากของตวัละครให้ตรงตามท่ีพูด (lip synching)ในขณะท่ี
แอนิเมเตอร์ก าลงัแอนิเมทตวัละครหลกัอยู ่ก็อาจจะมีแอนิเมเตอร์อีกทีมหน่ึงแอนิเมทส่วนประกอบ
ต่างๆท่ีเคล่ือนไหวในซีนนั้นๆ (secondary object) และอาจจะมีอีกทีมหน่ึงหรืออาจจะเป็นทีม
เดียวกนัแอนิเมทการเคล่ือนไหวของกลอ้ง (camera) อยูด่ว้ย 
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2.2) แสงและเงา (light and shadow) 
มาถึงขั้นตอนการตกแต่งแสงและเงาของแอนิเมชัน่ แสงและเงาจะสร้างมิติและอารมณ์

ให้กบัแอนิเมชัน่ ก่อนท่ีจะตดัสินใจจดัวางแสงอย่างไร ท่ีต าแหน่งใด เราควรจะค านึงถึงปัจจยั
ดงัต่อไปน้ีเสียก่อน 

 
2.1.1) อารมณ์ (mood) แสงต่างชนิดจะให้อารมณ์ท่ีต่างกนัในซีนแอนิ

เมชัน่ เช่น แสงสวา่งหรือมืด จะให้อารมณ์สนุกสนานหรือเศร้า หรือโทนสีของแสงก็สามารถบอก
อารมณ์วา่รู้สึกอุ่น สบาย หนาว เป็นตน้ 

2.1.2) มิติ (depth) แสงและเงาสามารถส่ือถึงความเป็นสามมิติบนจอสอง
มิติ โดยการสร้างภาพลวงตาของความลึก (depth) ท่ีเกิดจากแสงเงาท่ีตกกระทบนัน่เอง 

 
 
 

2.3) คุณสมบติัของแสง (attributes of lights) 
โปรแกรมสามมิติในยคุน้ีเปิดโอกาสให้ผูใ้ชส้ามารถปรับแต่งคุณสมบติัของแสงได ้จึง

เป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีเราจะเขา้ใจการท างานของคุณสมบติัของแสงเพื่อช่วยให้ภาพมีความน่าสนใจมาก
ยิง่ข้ึน คุณสมบติัของแสงประกอบดว้ย 

 
2.3.1) ความสวา่งของแสง (intensity) 
2.3.2) ลดปริมาณของแสง (fall on) เม่ือแสงเดินทางผา่นระยะทางไกลข้ึน 

ความสวา่งก็จะลดนอ้ยลง ข้ึนอยูก่บัชนิดของตน้ทางแสง เช่น ถา้เป็นแสงไฟจากเทียนก็จะมีพลงันอ้ย
เม่ือเทียบกบัพลงัของแสงอาทิตยท่ี์ดูเหมือนจะไม่มีการลดลง 

2.3.3) สีของแสง (color) แสงไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นสีขาวหรือสีเหลืองเสมอ
ไป ตวัอยา่งเช่น ในฉากบรรยากาศท่ีหนาวเยน็ของขั้วโลกเหนือ แสงอาจจะเป็นสีฟ้าเขม้ก็ได ้

2.3.4) เอฟเฟกตข์องแสง (light effects) โปรแกรมสมยัใหม่ยงัเปิดโอกาส
ใหเ้ราปรับแต่งเอฟเฟกตข์องแสง เช่น การเรืองแสง (light grow) แนวแสงท่ีตดัผา่นหมอก (light fog) 
หรือ lens flare เป็นตน้ รูปแบบการจดัวางแสงสามารถท าไดอ้ยา่งอิสระข้ึนอยู่กบัเน้ือเร่ืองและ
อารมณ์ท่ีตอ้งการจะส่ือลงในซีนแอนิเมชัน่จะถูกแบ่งหนา้ท่ีดงัน้ี 
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1) key light เป็นแสงไฟหลกัท่ีจะให้ความสวา่งแก่ฉากทั้งหมด 
ต าแหน่งความสูงของไฟ ข้ึนอยูก่บัอารมณ์ท่ีตอ้งการจะส่ือ โดยปกติจะวางอยูแ่ละท ามุมประมาณ 
30-45 องศา ไปทางซา้ยหรือขวาจากมุมกลอ้ง 

2) fill light ในโลกสามมิติ เม่ือเราฉาย key light ลงบนตวัละคร ก็
จะท าใหอี้กดา้นหน่ึงของตวัละครเกิดเงามืดเป็นสีด า ซ่ึงไม่เป็นธรรมชาติ จึงตอ้งใส่ fill light เพื่อลด
ความแตกต่างระหว่างความสว่างและความมืด (contrast) ให้สมดุลกนั โดยทัว่ไปจะวางท ามุม
ประมาณ 90 องศาจากต าแหน่งของ key light 

3) back light บางทีเรียกวา่ rim light แสงชนิดน้ีจะช่วยแบ่งวตัถุ
หรือตวัละครออกจาก background โดยปกติ จะอยูต่  าแหน่งตรงกนัขา้มกบัต าแหน่งของกลอ้ง 

2.3.5) เงา (shadow) เงาจะเป็นการแบ่งช่วงแสดงถึงมิติของซีน โดยปกติ
เงาจะเกิดจากแสงหลกัของซีน (key light) อยา่งไรก็ตามเงาอาจเกิดจากแสงมากกวา่หน่ึงแสงก็ได ้

 
3) post-production คือ ขั้นตอนการเก็บงาน กล่าวคือ การตดัต่อ รวบรวมคลิปแอนิ

เมชัน่ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั คือการน าภาพเคล่ือนไหวและฉากมาท าการร้อยเรียง เพื่อล าดบัการเล่าเร่ือง
ตามท่ีไดก้ าหนดไวเ้พื่อให้เกิดเป็นเร่ืองราว (editing) จากนั้นน ามาใส่เสียงและปรับสี ขั้นตอนน้ี
เปรียบเสมือนการตรวจทานและแก้ไขให้งานทั้งหมดถูกตอ้งและสมบูรณ์ก่อนน าออกแสดงหรือ
เผยแพร่ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

3.1) บนัทึกเสียง ( sound recording )  
หลงัจากท่ีเราไดอ้อกแบบตวัละครและสร้างสตอรีบอรด์เรียบร้อยแลว้  เราก็จะเขา้สู่

ขั้นตอนของการอดัเสียง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไม่ไดอ้ย่างยิ่ง บางสตูดิโออาจจะเร่ิมตน้ดว้ยการ
อดัเสียง soundtrack ก่อน ซ่ึงการอดัเสียงประกอบแอนิเมชัน่จะแยกออกเป็นประเภทของเสียงโดย
หลกัแลว้จะมีดงัน้ีคือ 

 
3.1.1) เสียงบรรยาย ( narration )  

เป็นส่วนส าคญัในการสร้างความเขา้ใจเป็นการปูพื้นฐานใหก้บัผูช้มวา่เร่ืองเป็นอยา่งไร 
และยงัเป็นการเช่ือมโยงใหเ้ร่ืองราวติดต่อกนัดว้ย 

3.1.2) บทสนทนา ( dialogue )  
เป็นหลกัการหน่ึงในการส่ือเร่ืองราวตามบทบาทของตวัละคร เป็นการส่ือความหมาย

ใหต้รง ตามเน้ือเร่ืองท่ีสั้น กระชบั และสัมพนัธ์กบัภาพกล่าวคือการน าเสียงท่ีมาขยบัให้ตรงกบัปาก
ของตวัละครหรือวางในต าแหน่งท่ีตอ้งการ ส่ิงท่ีส าคญัในการพากยใ์หม่ก็คือน ้ าเสียงและอารมณ์ของ
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ตวัแสดงควรให้ใกลเ้คียงกบัภาพมากท่ีสุดเพื่อไม่ให้ผูช้มเกิดความรู้สึกสะดุดในขณะชมภาพยนตร์
ได ้ซ่ึงอาจจะมีการใช ้effect ตกแต่งเสียงเช่นการ EQ หรือการใส่ reverb เขา้ช่วย 

3.1.3)  เสียงประกอบ ( sound effects )  
เป็นเสียงท่ีนอกเหนือจากบรรยายเสียงสนทนา เสียงประกอบจะท าให้เกิดรู้สึก สมจริง

สมจงั มีจินตนาการ เช่น เสียงระเบิด เสียงฟ้าร้อง เป็นตน้ ราวกบัไดเ้ขา้ไปอยูใ่นเหตุการณ์หรือ
สถานท่ีนั้นดว้ย 

3.1.4) ดนตรีประกอบ ( music )  
ช่วยสร้างอารมณ์ของผูช้มให้คลอ้ยตามเน้ือหาและปรับอารมณ์ของผูช้มระหว่างการ

เช่ือมต่อของฉากหน่ึงไปยงัอีกฉากหน่ึงไดด้ว้ย 
 
หลกัทัว่ไปเก่ียวกบัการสร้างและออกแบบตวัละคร 
ภาพยนตร์แอนิเมชัน่หลายเร่ืองท่ีประสบความส าเร็จนั้น นอกจากเน้ือหาดี บทดี 

เทคนิคดี หรือองคป์ระกอบศิลป์ดีแลว้ แต่ส่ิงหน่ึงท่ีส าคญั ถา้ท าไดดี้ ก็ถือวา่ประสบความส าเร็จไป
คร่ึงหน่ึงแลว้ นัน่คือตวัละคร แมเ้น้ือหาจะดีเพียงใดก็ตาม แต่การออกแบบตวัละครมาไม่ดี ก็คงจะ
ประสบความส าเร็จไดย้าก ดงันั้นการออกแบบตวัละคร (character design) ส าหรับภาพยนตร์แอนิ
เมชัน่จึงถือเป็นส่ิงจ าเป็น ท่ีตอ้งเรียนรู้ส าหรับนกัแอนิเมชัน่ทุกคน 

การออกแบบตวัละคร (character design) ส่ิงแรกคือคิดวา่เราจะเขียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 
ถา้เรามีบทภาพยนตร์อยูแ่ลว้ นัน่คือโจทยท่ี์เป็นตวับอกและก าหนดรายละเอียดให้เรา เช่น เราจะท า
เก่ียวกับเร่ืองราวของเด็กวยัรุ่น ยุคใหม่ ต้องไปศึกษาว่าพวกเขาแต่งตวักันอย่างไรมีความคิด
พฤติกรรมและมีการด าเนินชีวติอยา่งไร ฯลฯ เม่ือไปศึกษาหาขอ้มูลมาไดแ้ลว้จึงเร่ิมท าการออกแบบ
การหาขอ้มูลอาจท าไดห้ลายวิธี เช่น การถ่ายภาพ การสัมภาษณ์ หรือการศึกษาจากนิตยสารท่ี
เก่ียวกบัวยัรุ่น ฯลฯ  

 
ความนิยมของผูบ้ริโภค ผูช้มจะประทบัใจในตวัละครท่ีนอกเหนือจากความพิเศษ 

ความสวยงาม คือ จะรู้สึกเหมือนวา่ ตวัละครท่ีพวกเขานิยมชมชอบนั้นเสมือนหน่ึงวา่ มีชิวิตหรือมี
ตวัตนจริงๆ บนโลกใบน้ี เช่น โดเรมอน มิกก้ีเมาท ์โปเกมอน ฯลฯ เราจะเห็นไดก้บัพฤติกรรมการ
เรียนแบบของเด็ก ท่ีมกัเลียนแบบโดยคิดวา่ ตวัเองเป็นตวัการ์ตูนนั้น โดยการแสดงออกดว้ยท่าทาง 
นิสัยหรือ ค าพดู ท่ีเป็นจุดเด่นของการ์ตูนนั้นๆ (ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล 2547: 37) 
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2.7 งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

ธิดารัตน์  ดวงสินธ์ุ (2546 : จ) มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ วิจยัแนวคิดเชิงปรัชญาท่ีปรากฏ
ในประเพณีแห่เทียนพรรษาของประชาชนอ าเภอเมืองอุบลราชธานี มีวตัถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์
แนวคิดเชิงปรัชญาท่ีปรากฏในประเพณีแห่เทียนพรรษาและวิเคราะห์สาเหตุแห่งการเปล่ียนแปลง
รูปแบบของงานประเพณีแห่เทียนพรรษาของประชาชนอ าเภอเมืองอุบลราชธานีในปัจจุบนั  โดยใช้
วิธีวิจยัจากเอกสารและการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม  จากการศึกษา  ผูว้ิจยัได้พบแนวคิดเชิง
ปรัชญา 3  ด้านท่ีปรากฏในประเพณีแห่เทียนพรรษาของประชาชนอ าเภอเมืองอุบลราชธานี  คือ  
แนวคิดทางอภิปรัชญา  แนวคิดทางจริยศาสตร์  และแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์  ดงัน้ี  ประเพณีแห่
เทียนพรรษาไดส้ะทอ้นแนวคิดท่ีเป็นความเช่ือทางอภิปรัชญาท่ีโดดเด่น 2  ประการ  คือ ธรรมชาติ
ของมนุษยแ์ละเจตจ านงเสรี  ชาวอุบลราชธานีเช่ือวา่  ธรรมชาติของมนุษยป์ระกอบดว้ยร่างกายและ
จิตใจ  การท าเทียนพรรษาเป็นการสร้างสรรคท์างดา้นจิตใจ  เช่น การท าบุญ การไดบุ้ญคือ การท าให้
จิตใจเป็นสุข  และการได้ปัญญา  เพื่อเป็นการเสริมสร้างจิตใจให้เกิดความสว่าง  มีปัญญาเฉลียว
ฉลาดดุจแสงสว่างของเทียน  การกระท าดังกล่าวส่งผลให้มนุษย์มีความสุข  และธรรมชาติของ
มนุษยย์งัด าเนินไปตามกฎแห่งกรรม  มีการเวียนว่ายตายเกิด  เป็นไปตามกฎแห่งสงสารวฎั  เพื่อ
ตอ้งการไปสู่สุคติ  จึงตอ้งท าบุญให้มาก  และการถวายเทียนพรรษาก็เป็นบุญอยา่งหน่ึง  ดงันั้น  การ
ท าบุญดว้ยการถวายเทียน  เป็นการสร้างบุญเพื่อให้ตนเองมีปัญญาเฉลียวฉลาดทั้งในชาติน้ีและใน
ชาติหน้า นอกจากน้ี ชาวอุบลราชธานีเช่ือว่า โดยธรรมชาติ มนุษยมี์เจตจ านงเสรี มีเสรีภาพในการ 
กระท า ไม่มีส่ิงใดมาเป็นตวัก าหนด  ไม่มีใครบงัคบั  เพราะเป็นเร่ืองของศรัทธาหรือความเช่ือในทาง
พระพุทธศาสนา  ไม่มีการก าหนดกฎเกณฑ์วา่ตอ้งท า  ซ่ึงศรัทธาและความเช่ือท่ีเป็นอิสระของตน  
เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากจิตใจ  อันเป็นธรรมชาติท่ีแท้ของมนุษย์  การท าเทียนพรรษาสะท้อน
แนวความคิดเชิงจริยศาสตร์ท่ีวา่ดว้ยอุดมคติของชีวิตมนุษยแ์ละเกณฑ์ตดัสินทางจริยธรรม  อุดมคติ
ของชีวติมนุษย ์ มี  2  ประการคือ  ประการแรก  การมีชีวติท่ีเป็นสุขดว้ยการสร้างบุญ  ประการท่ีสอง  
การมีชีวติท่ีประกอบดว้ยปัญญา  เพื่อบรรลุอุดมคติของชีวิต จึงมีกรอบทางจริยศาสตร์ให้ปฏิบติัตาม
จารีตท่ีเรียกว่า “ฮีตสิบสอง” ในบุญเดือนแปด   อดีตและปัจจุบนั ต่างก็มุ่งบุญและปัญญาในชาติน้ี
และชาติหนา้ เม่ือเทียบกบัแนวคิดจริยศาสตร์ตะวนัตกพบความสอดคลอ้งกนัดา้นอุดมคติ   กล่าวคือ  
การมีชีวติท่ีมีความสุข  เป็นแนวสุขนิยม  และการมีชีวติ ท่ีประกอบดว้ยปัญญา  เป็นแนวปัญญานิยม  
ในส่วนของเกณฑต์ดัสินทางจริยธรรมในประเพณีแห่เทียนพรรษา   ซ่ึงเป็นบุญเดือนแปด   เป็นแบบ
สัมพทัธนิยม   คือไม่มีเกณฑแ์น่นอน   ข้ึนอยูก่บั ประเพณีและสังคม  แต่ละยุคสมยัเป็นไปตามหลกั
ของจริยธรรมประเพณี  ซ่ึงในอดีต หากไม่ปฏิบติัถือวา่ผิดฮีตหรือผิดจารีต  ส่วนในปัจจุบนั  หากไม่
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ปฏิบติัก็ไม่ผดิจารีต  เพราะถือวา่เป็นการท าบุญ ไม่มีการบงัคบัตายตวั การท าเทียนพรรษาตามความ
เช่ือในทางพระพุทธศาสนาสะทอ้นให้เห็นแนวคิดเชิงสุนทรียศาสตร์ คือ ความงามข้ึนอยูก่บัศรัทธา
เป็นหลัก และเกณฑ์ตดัสินคุณค่าทางความงามในทางสุนทรียศาสตร์ ข้ึนอยู่กับความรู้สึกและ
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคล อาจจะมีการผนัแปรตามสภาพแวดลอ้มและกาลเวลาท่ีเปล่ียนไป  จึง
เป็นแบบอตันัยนิยม สาเหตุแห่งการเปล่ียนแปลงของรูปแบบของประเพณีแห่เทียนพรรษาของ
จงัหวดัอุบลราชธานี   จากอดีตมาเป็นอยา่งในปัจจุบนั  ไม่วา่จะเป็นในเร่ืองของการจดัการประกวด  
การลงทุน การแข่งขนัและจุดมุ่งหมายของประเพณี เป็นตน้  ผูว้ิจยัไดพ้บสาเหตุหลกั  2  ดา้น  คือ  
ปัจจยัภายในและปัจจยัภายนอก  ปัจจยัภายใน  ประกอบดว้ยความคิดและค่านิยมของมนุษย ์ส่วน
ปัจจยัภายนอก ประกอบด้วย การเมือง  เศรษฐกิจ  และสังคม  ประการส าคัญท่ีท าให้เกิดการ
เปล่ียนแปลง คือ  แนวความคิดและค่านิยมของมนุษยใ์นมิติของเวลาท่ีแตกต่างกนั  ส่วนเง่ือนไขอ่ืน  
เช่น  สังคม เศรษฐกิจ  การเมือง  และการท่องเท่ียว  เป็นปัจจยัรองท่ีเกิดข้ึนเพราะมนุษยเ์ป็นผูท้  าให้
เกิดข้ึน แนวทางในการอนุรักษป์ระเพณีแห่เทียนพรรษา  ผูว้ิจยัขอเสนอวา่  ประชาชนควรให้ความ
ร่วมมือกนัอยา่งเขา้ใจถึงสาระและเน้ือหาของประเพณี   ไม่วา่จะเป็นการปฏิบติัตามประเพณี   การ
สืบทอดวิชาการท าเทียนพรรษา   และการสร้างจิตส านึกท่ีดีเก่ียวกบัประเพณีอนัควรอนุรักษ์เพื่อ
อนุชนต่อไป 

 
ธญัญพทัธ์  ศรีบุญสถิตพงษ ์(2551 : 70) ศึกษาบทบาทของเทศบาลนครอุบลราชธานี

ในการอนุรักษ์วฒันธรรมประเพณี และภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน กรณีศึกษาการจดังานประเพณีแห่เทียน
พรรษา จงัหวดั อุบลราชธานี พบวา่  1. สภาพปัญหาการจดังานประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา  จงัหวดั
อุบลราชธานี ตามบทบาทของเทศบาลนครอุบลราชธานีในการอนุรักษว์ฒันธรรม ประเพณี และภูมิ
ปัญญาทอ้งถ่ินโดยภาพรวมมีปัญหาในระดบัปานกลาง  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบว่า ดา้นท่ีเป็น
ปัญหามากกวา่ดา้นอ่ืน คือ ดา้นการมีส่วนร่วมของผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้ง ขอ้ท่ีมีปัญหามากคือการไม่ให้
ความร่วมมือขององค์กรภาครัฐ  รองลงมาคือ ดา้นศกัยภาพของเทศบาลนครอุบลราชธานี  เก่ียวกบั
ความเพียงพอขององคก์รในการปฎิบติังานดา้นวฒันธรรม  และดา้นส่ิงอ านวยความสะดวก  ในเร่ือง
สุขลักษณะและคุณภาพของร้านอาหาร  2. ความต้องการเก่ียวกับการจดังานประเพณีแห่เทียน
เข้าพรรษา  จังหวดัอุบลราชธานีส่วนใหญ่เป็นความต้องการด้านศักยภาพของเทศบาลนคร
อุบลราชธานีมากท่ีสุด  โดยเฉพาะประเด็นท่ีตอ้งการให้มีเจา้หน้าท่ีคอยอ านวยความสะดวกและ
แนะน าเก่ียวกับการท่องเท่ียวในงานรองลงมาเป็นความตอ้งการด้านส่ิงดึงดูดใจนักท่องเท่ียว ท่ี
ตอ้งการใหจ้ดัขบวนแห่และเนน้การฟ้อนร าท่ีสวยงาม  และความตอ้งการดา้นการมีส่วนร่วมของผูมี้
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ส่วนเก่ียวข้อง  ท่ีควรเปิดโอกาสให้ภาคเอกชน  พ่อค้า  ส่งขบวนเข้าประกวดด้วยเพื่อความ
หลากหลาย  และการมีส่วนร่วมอยา่งทัว่ถึง 

 
สรัญพฒัน์ ตนัสุขเกษม (2547 : 192) จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั วจิยัการส่ือสาร และการ

เปล่ียนแปลงวฒันธรรมงานประเพณีแห่เทียนพรรษาจงัหวดัอุบลราชธานี ไดศึ้กษาการส่ือสารและ
การเปล่ียนแปลงวฒันธรรมงานประเพณีแห่เทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี  โดยใช้วิธีการ
วเิคราะห์เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง และการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกกลุ่มเป้าหมายภายในจงัหวดัอุบลราชธานี
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดังานประเพณีแห่เทียนพรรษา โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาวฒันธรรมในการจดั
งานประเพณีแห่เทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานีทั้งในอดีตและ ปัจจุบนัและความแตกต่างของ
วฒันธรรมดงักล่าวทั้งสองยุคเพื่อศึกษาหน่วยงานท่ีมีบทบาทในการน าเสนอ และ กระบวนการ
น าเสนองานประเพณีแห่เทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานีทั้งในอดีต  และปัจจุบนั เพื่อศึกษาปัจจยั
ดา้นการส่ือสารท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรมของงานประเพณีแห่เทียนพรรษา  จงัหวดั
อุบลราชธานี ในปัจจุบัน ผลการวิจัยพบว่า วฒันธรรมงานประเพณีแห่เทียนพรรษาจังหวัด
อุบลราชธานีในยคุอดีตแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ช่วง คือ ช่วงสมยัก่อนท่ีพระเจา้นอ้งยาเธอกรมหลวงสรรพ
สิทธิประสงค์   จะเขา้มาปกครองเมืองอุบลราชธานี ซ่ึงวฒันธรรมของงานประเพณีมีรูปแบบเป็น
ประเพณีดั้งเดิมของชุมชนทอ้งถ่ินทุกๆ ดา้น วตัถุประสงค์ของการจดังานเน่ืองจากเป็นหลกัปฏิบติั
ของฮีต 12 คอง 14 และ เพื่อหวงัผลท่ีได้จากการถวายเทียนพรรษา ผูท่ี้มีบทบาท คือประชาชน
ทอ้งถ่ิน และวดั ต่อมาช่วงสมยัท่ีกรมหลวงสรรพสิทธิประสงค์เขา้มาปกครองเมืองอุบลราชธานี 
วตัถุประสงคข์องการจดังานเป็นไปเพื่อใช้เป็นเคร่ืองมืออีกรูปแบบหน่ึงในการปกครองเมือง ผูท่ี้มี
บทบาทในการจดังานประเพณี   ไดแ้ก่ หน่วยงานปกครองทอ้งถ่ินในขณะนั้น ส่วนวฒันธรรมงาน
ประเพณีแห่เทียนพรรษา  ในยุคปัจจุบนั มีวตัถุประสงค์เพื่อส่งเสริมทางดา้นการท่องเท่ียว ผูท่ี้เป็น
แกนน า ในการจดังานยงัคงเป็นหน่วยงานปกครองระดบัจงัหวดัท่ีอยูใ่นรูปของคณะกรรมการจดังาน
ฝ่ายต่างๆในส่วนของหน่วยงานท่ีมีบทบาทในการน าเสนองานประเพณีแห่เทียนพรรษา นั้น ช่วง
สมยัก่อนท่ีกรมหลวงสรรพสิทธิประสงค์จะเขา้มาปกครองเมืองอุบลราชธานี ได้แก่ สถาบนั
ครอบครัว คือ บา้น และ สถาบนัทางพุทธศาสนา คือ วดั โดยท่ีสถาบนัครอบครัวใชรู้ปแบบวิธีการ
น าเสนอผ่านทางวจันะภาษา และ การน าลูกหลานในครอบครัวลงมือปฏิบติัวฒันธรรมดว้ยตวัเอง 
สถาบนัทางพุทธศาสนานั้นใช้วิธีการน าเสนอโดยการเทศนาผา่นทางพุทธชาดก ในช่วงสมยัท่ีกรม
หลวงสรรพสิทธิประสงค์เข้ามาปกครองเมืองอุบลราชธานีนั้ น หน่วยงานท่ีมีบทบาทได้แก่ 
หน่วยงานปกครองทอ้งถ่ิน โดยผูท่ี้มีบทบาทมากท่ีสุด ไดแ้ก่ กรมหลวงสรรพสิทธิประสงค์ รูปแบบ
การน าเสนอผา่นทางตวัแทนของทางคุม้วดั และ ใหต้วัแทนเหล่านั้น น ารายละเอียดไปเผยแพร่ต่อยงั
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ชุมชนโดยรอบบริเวณวดัของตนและ ในยุคปัจจุบนั หน่วยงานท่ีมีบทบาทในการน าเสนองาน
ประเพณี    ไดแ้ก่ คณะกรรมการฝ่ายประชาสัมพนัธ์ : ส านกังานประชาสัมพนัธ์จงัหวดัอุบลราชธานี 
และส านกังานการท่องเท่ียวแห่งประเทศ ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือเขต 2 จงัหวดัอุบลราชธานี และ
คณะกรรมการฝ่ายประสานงานคุม้วดั : ส านกังานเทศบาลนครเมืองอุบลราชธานี คณะกรรมการฝ่าย
ประชาสัมพนัธ์มีวิธีการน าเสนอโดยมีการน าเสนอก่อนล่วงหน้าช่วงวนังานประเพณีประมาณ 5-6 
เดือน จนถึง 1 ปี โดยใช้ส่ือประชาสัมพนัธ์ท่ีมีความหลากหลาย ส่วนวิธีการน าเสนอของ
คณะกรรมการฝ่ายประสานงานคุม้วดัจะเป็นการเชิญตวัแทนของคุม้วดัมาประชุมร่วมกนัเพื่อรับฟัง
รายละเอียด ต่างๆส่วนปัจจยัด้านการส่ือสารท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรมของงาน
ประเพณีแห่เทียนพรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี ยุคปัจจุบนั ไดแ้ก่ ปัจจยัดา้นผูส่้งสารท่ีอยูใ่นรูปของ
คณะกรรมการจดังานฝ่ายต่างๆ เน่ืองจากวิธีการในการจดังานและ รูปแบบของการส่ือสารในการ
บงัคบับญัชาสั่งการ ซ่ึงเป็นการส่ือสารแบบบนลงล่าง มายงัผูป้ฏิบติังาน  สรุปว่า งานประเพณีแห่
เทียนพรรษาจงัหวดัอุบลราชธานีไดเ้ปล่ียนจากงานระดบัทอ้งถ่ินจดัโดยชาวบา้นและวดัมาเป็นงาน
ระดบัจงัหวดั และ ระดบัชาติ เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเป็นเร่ืองส าคญั 

 
จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งน้ี ท าใหผู้ศึ้กษาสามารถน าทฤษฎีและแนวความคิดต่างๆ มาเป็น
กรอบแนวทางในการสร้างแอนิเมชัน่แห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานีต่อไป 
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บทที ่3 
 

ระเบียบวธิีการวจิัย 
 

การสร้างส่ือแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จ.อุบลราชธานี มีการด าเนินงาน 
ตั้งแต่ขั้นตอนการศึกษา และการรวบรวมขอ้มูล ในดา้นต่างๆ รวมถึงการวิเคราะห์เปรียบเทียบ กบั
ผลงานท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงและน าขอ้มูลต่างๆ เหล่านั้น สรุปเป็นแนวทางในการสร้างสรรคส่ื์อแอนิ
เมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี  โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น  2 ส่วนหลกัๆ ดงัน้ี 
 

3.1 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 
3.1.1 อุปกรณ์  

3.1.1.1 คอมพิวเตอร์  
- CPU intel core 2 duo  
- ram DDRII 4 GB 
- VGA NVidia GeForce 9600m GT 
- HDD 500 GB 

3.1.2 โปรแกรม (Software)  
3.1.2.1 window 7 home 
3.1.2.2 adobe photoshop CS 3 
3.1.2.3 adobe after effects CS 3 
3.1.2.4 adobe premiere pro CS 3 
3.1.2.5 autodesk maya 6.5 
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3.2 กระบวนการผลติ 
 

3.2.1 ขั้นตอนก่อนการผลิต  
3.2.1.1 เขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน (project document writing) 

ไดแ้ก่ งานท่ีท า วธีิการท า ระยะเวลา กลุ่มเป้าหมาย แนวทางการท างานและรายละเอียดต่างๆ เพื่อให้
เกิดการเขา้ใจและสามารถด าเนินงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3.2.1.2 การวางแผนเน้ือเร่ือง (story planning) ไดก้ าหนดเน้ือหาท่ีรวบรวมมา
เพื่อกระตุ้นให้ตระหนักถึงสภาพความจริงของสังคมในปัจจุบัน  โดยการน าเสนอในรูปแบบ
แอนิเมชนั 3 มิติ ผสมกบั 2 มิติ  

3.2.1.3 น าแนวทางและขอ้สรุปท่ีได ้มาเขียนบท (storyboard)  
1) เขียนบทเน้ือเร่ือง แอนิเมชนั และน าเสนอผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการเขียน

บทภาพยนตร์  
2) ร่างภาพเน้ือเร่ืองท่ีสมบูรณ์แลว้ (storyboard) และน าเสนอผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการเขียนบท และล าดบัภาพ 
3.2.1.4 น าสตอร่ีบอร์ดและเสียงมาจดัเรียงกัน (storyboard animatic) ใน

โปรแกรมตดัต่อเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการ pre- production โดย story reel โชวเ์น้ือเร่ืองพร้อมดว้ย 
เสียงเอฟเฟ็กต์ เสียงดนตรี ถูกตัดต่อด้วยระยะเวลา ท่ีถูกต้องเพื่อเป็นต้นแบบให้กับการสร้าง
แอนิเมชนั 

3.2.1.5 น าเสนอใหผู้เ้ช่ียวชาญทั้ง 2 ดา้น ในการตรวจสอบ ประกอบไปดว้ย 
1) ผูเ้ช่ียวชาญด้านการเขียนบท เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา

และการใชเ้พลงประกอบ 
2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นแอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและความ

เหมาะสม ไดน้ ามาปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จึงน า digital storyboard (storyboard animatic) ท่ีไดรั้บการ
ปรับปรุงแลว้นั้น เขา้สู่ขั้นตอนต่อไป 

 
3.2.2 ขั้นตอนการผลิต 

3.2.2.1 วาดภาพโมเดลชีท (model sheet) เป็นขั้นตอนแรกของงานผลิตดา้นภาพ 
โดยการวาดภาพดา้นหนา้และดา้นขา้งของตวัละคร เพื่อใชส้ าหรับข้ึนวตัถุ 3 มิติ 

3.2.2.2 การข้ึนวตัถุ 3 มิติ (modeling) โดยการวางภาพโมเดลชีท ให้เห็นภาพ
ดา้นหนา้และดา้นขา้ง โดยโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับการข้ึนวตัถุ 3 มิติ ในท่ีน้ี ใชโ้ปรแกรม autodesk 
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maya โดยการข้ึนวตัถุ 3 มิติ จากโพลีกอน (polygon) เป็นรูปทรงพื้นฐานเช่น กล่องทรงกลม และ
ทรงกระบอก และท าการปรับจุด (vertex) ให้ไดรู้ปทรงตามภาพโมเดลชีท และท าการปรับ smooth 
เพื่อใหว้ตัถุมีรูปทรงมน จุดเด่นของการข้ึนวตัถุแบบน้ีคือง่ายต่อการปรับแต่ง ดงัรูปท่ี 3.1 

 

 
รูป 3.1 ภาพแสดงขั้นตอนการข้ึนวตัถุจากโพลีกอน (polygon) 

 
3.2.2.3 ใส่สีและลวดลาย (shading & texturing) หลงัจากข้ึนวตัถุเรียบร้อยแลว้

โดยท าการใส่สีและลวดลายใหก้บัวตัถุ มีรายละเอียดขั้นตอนการท างานดงัน้ี 
1) คล่ีวตัถุจาก 3 มิติ ใหเ้ป็นภาพ 2 มิติ (UV mapping) และน าภาพ 2 มิติท่ี

ไดไ้ปใส่ลวดลายในโปรแกรมประเภท 2 มิติ คือโปรแกรม adobe photoshop ดงัรูปท่ี 3.2 
 

 
รูป 3.2 ภาพแสดงการคล่ีวตัถุจาก 3 มิติ ใหเ้ป็น 2 มิติ (UV mapping) 
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2) กลบัมาท่ีโปรแกรม maya การน า map จาก 2 มิติ มาใส่ใน 3 มิติ และ 
ก าหนดสี (color) ความมนัวาว (specular) ความโปร่งแสง (transparency) การสะทอ้นวตัถุรอบขา้ง 
(reflection) และความขรุขระของพื้นผวิ (bump) ซ่ึงการปรับแต่งเป็นภาพ 3 มิติ ปรับแต่ง ท่ีขั้นตอนน้ี 
โดยแสดงการปรับแต่ง ในรูปท่ี 3.3 

 

 
รูป 3.3 ภาพแสดงการน า map จาก 2 มิติ มาใส่ 3 มิติ  
และท าพื้นผวิขรุขระ ดว้ยวธีิการสร้าง bump mapping 

 
3.2.2.4 ท าภาพเคล่ือนไหว (animating) น าโมเดลตวัละครสามมิติท าให้

เคล่ือนไหวตาม storyboard animatic ท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ ดงัรูปท่ี 3.4 
 

 
รูป 3.4 ภาพแสดงการเคล่ือนไหว (animating)  
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3.2.2.5 แสงและเงา (light and shadow) แสงและเงานั้นจะสร้างมิติและอารมณ์
ใหก้บัแอนิเมชนั ก่อนท่ีจะตดัสินใจวางแสงอยา่งไรท่ีต าแหน่งใด ควรค านึงถึงปัจจยั ดงัต่อไปน้ี 

1) อารมณ์ (mood) แสงต่างชนิดจะให้อารมณ์ท่ีต่างกนัในแต่ละซีนของ 
แอนิเมชนั 3 มิติ เช่น แสงสว่างหรือมืด จะให้อารมณ์ท่ีสนุกสนานหรือเศร้า หรือโทนสีของแสงก็
สามารถบอกวา่รู้สึกอบอุ่น สบาย หนาว เป็นตน้ 

2) มิติ (depth) แสงและเงาสามารถส่ือถึงความเป็นสามมิติบนจอสองมิติ 
โดยการสร้างภาพลวงตาของความลึก ท่ีเกิดจากแสงเงาท่ีตกกระทบนัน่เอง 

3) เวลา (time) โทนของแสงสามารถบ่งบอกใหรู้้วา่ เหตุการณ์ในขณะนั้น 
เป็น ตอนเชา้ ตอนเท่ียง ตอนกลางคืน และยงับอกวา่เป็นฤดูไหนไดอี้กดว้ย 

4) ต าแหน่งของไฟ (position) ทิศทางของแสงจะมีความชัดเจนต่อ
รายละเอียดต่างๆ แสงท่ีฉายจากดา้นบนมกัจะแสดงความเป็นธรรมชาติไดม้ากกวา่แสงท่ีฉายมาจาก
ดา้นล่าง ดงัรูปท่ี 3.5 

 

 
รูป 3.5 ภาพแสดงการจดั แสงและเงา เพื่อสร้างมิติและอารมณ์ใหก้บัแอนิเมชัน่ 

 
3.2.2.6 การประมวลผล (rendering) เม่ือเราตกแต่งทุกอย่างไดส้มบูรณ์แลว้จะ

เขา้สู่กระบวนการ ท่ีโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะค านวณและแสดงผลทุกๆ pixel ออกมาเป็นภาพน่ิง
หรือภาพเคล่ือนไหว เปรียบเส มือนกับการถ่ายภาพในโรงละครท่ีจัด แสง ตัวละคร และ
องคป์ระกอบต่างๆ สมบูรณ์แลว้ 
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3.2.2.7 การตดัต่อ (composition) น าภาพและเสียงทั้งหมดท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อ
โดยใชโ้ปรแกรม adobe  after effects และ adobe premier pro โดยภาพจะถูกแยกเป็นชนิดเรียกวา่  
layer  น ามาซอ้นทบักนัอีกที เช่น ภาพตวัละครกบัภาพฉากหลงั เพื่อท าใหส้ามารถแกไ้ขทีละส่วนได้
ง่าย ตกแต่งภาพให้ดูสวยงาม ดว้ยเอฟเฟ็กตต่์างๆ เขา้ไปเพิ่มเติม มีการเพิ่มลด speed เพื่อให้จงัหวะ
และท่าเตน้มีความสอดคลอ้งกนั 

 
3.2.3 ขั้นตอนหลงัการผลิต (post-production) 
เก็บงาน ตดัต่อ รวบรวมคลิปแอนิเมชนัเขา้ดว้ยกนั ใส่เสียงและปรับสี (editing) การ

ออกแบบไตเต้ิล การใหเ้ครดิตผูจ้ดัท า ตรวจทานและแกไ้ขใหง้านทั้งหมดถูกตอ้งและสมบูรณ์ 
3.2.3.1 แอนิเมชันท่ีผสมผสานระหว่าง 2 มิติ และ 3 มิติ ท่ีได้รับการพฒันา

เรียบร้อยแลว้ไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ เพื่อหาขอ้เสนอแนะและปรับปรุง
แกไ้ข 

3.2.3.2 พฒันาแอนิเมชนัท่ีผสมผสานระหวา่ง 2 มิติ และ 3 มิติสมบูรณ์ แลว้ให้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นแอนิเมชนั 3 มิติ และดา้นเน้ือหา ประเมินผลเพี่อหาคุณภาพของการสร้างส่ือแอนิ
เมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี 
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บทที ่4 
 

ผลการวจิัย 
 

จากการสร้างแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี ผูว้ิจยัไดน้ าประวติั
ความเป็นมาของประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี รูปแบบ ลวดลาย และขั้นตอน
งานแกะสลกัและติดพิมพเ์ทียนพรรษา  จงัหวดัอุบลราชธานี แนวคิดวฒันธรรมชุมชน แนวคิด
เก่ียวกบัความเช่ือ ทฤษฎีการรับรู้ และหลกัการสร้างแอนิเมชัน่ มารวบรวมเขา้ดว้ยกนัท าใหเ้กิดบท
แอนิเมชนั (Storyboard)โดยมีผลการวจิยัดงัต่อไปน้ี 
 

4.1 ตัวละคร 
 

สร้างตัวละคร ในช่วงแรกออกแบบเป็นแบบเหมือนจริง ดังรูป 4.1 แต่พบว่าไม่
น่าสนใจ จึงออกแบบใหม่ให้เป็นกลุ่มคนท่ีลกัษณะไม่เหมือนจริงตามหลกัสัดส่วนมนุษย ์แต่ให้มี
ความน่ารักแบบการ์ตูน เพื่อให้เขา้ถึงผูช้มทุกกลุ่มทุกวยัตามวตัถุประสงค ์แต่หนา้ตา และ ลกัษณะ
การแต่งตวัของตวัละครจะยงัคงมีเอกลกัษณ์ของความเป็นอีสานอยูเ่ช่นเดิม ดงัรูป 4.2 

 
รูป 4.1 ภาพแสดงคาแรคเตอร์ตวัละครก่อนปรับปรุง 
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รูป 4.2 ภาพแสดงคาแรคเตอร์ตวัละครแบบปรับปรุงใหม่ 

 

4.2 ฉาก 
 

สร้างฉากหลงัโดยมี 2 ฉาก ท่ีขบวนแห่เทียนแห่ผ่าน คือ ทุ่งศรีเมือง ดงัรูปท่ี 4.3 และ
พิพิธภณัฑส์ถานแห่งชาติ จงัหวดัอุบลราชธานี ดงัรูปท่ี 4.4  

 
ส่วนอีกฉากเป็นวดั ซ่ึงเป็นวดัแนวอีสาน ใช้เป็นสถานท่ี ท่ีชาวบา้นใชแ้กะสลกัเทียน 

และมีพระอุโบสถใชเ้ป็นฉากท่ีพระเณรใชอ่้านหนงัสือในเวลากลางคืน ดงัรูปท่ี 4.5 
 
ส่วนชุมชน ถนน บา้นเรือน ก็แสดงออกถึงความเป็นอีสาน ออกแบบให้เป็นกลางๆ ก่ึง

สมยัเก่าสมยัใหม่  ดงัรูปท่ี 4.6 
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รูป 4.3 ฉากหลงับริเวณทุ่งศรีเมือง 

 

 
รูป 4.4 ฉากหลงัพิพิธภณัฑส์ถานแห่งชาติ จงัหวดัอุบลราชธานี 

 

 
รูป 4.5 ฉากวดั 
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รูป 4.6 ภาพแสดงลกัษณะบา้นแบบต่างๆ 
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4.3 ล าดับภาพแอนิเมช่ัน 
 

เน้ือเร่ืองท่ีน าเสนอในส่วนแรกเป็นวิวฒันาการของตน้เทียนตั้งแต่สมยัแรก ประยุกต์
เร่ือยมาจนถึงปัจจุบนั แบบพอสังเขป ดงัรูปท่ี 4.7  

 

 
รูป 4.7 ภาพแสดงลกัษณะววิฒันาการของตน้เทียน 

 
จากนั้นในส่วนท่ีสองจะเป็นพ่อลูกท่ีช่วยกนัแกะตน้เทียนด้วยความศรัทธา พ่อแกะ

เทียนไปพร้อมกบัการสอนลูกไปดว้ย แสดงถึงการส่งผ่านจากรุ่นสู่รุ่น เพื่อยงัคงอนุรักษว์ฒันธรรม 
และฝีมือช่างใหค้งอยูสื่บต่อไป ดงัรูปท่ี 4.8  
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รูป 4.8 ภาพแสดงการแกะตน้เทียนและปลูกฝังจากรุ่นสู่รุ่น 

 
ส่วนท่ีสามแสดงถึงงานแห่เทียนเขา้พรรษา ท่ีจะมีการแสดงดนตรีพื้นบ้านของคน

อีสาน คือโปงลาง สร้างความสนุกสนานคึกคกั สลบักบัการแห่ตน้เทียนชนิดต่างๆ จากคุม้วดัของแต่
ละชุมชน แสดงถึงความงามในขบวนตน้เทียนท่ีแกะสลกัอยา่งวจิิตรบรรจงและยิง่ใหญ่ตระการตา 
ดงัรูปท่ี 4.9 และ 4.10  
 

 
รูป 4.9 ภาพแสดงขบวนตน้เทียน 
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รูป 4.9 (ต่อ) ภาพแสดงขบวนตน้เทียน 

 

 
รูป 4.10 ภาพแสดงการละเล่นดนตรีพื้นบา้น โปงลาง 

 
 ในส่วนสุดทา้ยของแอนิเมชัน่ แสดงถึงเร่ืองราวทั้งหมดของงานประเพณีแห่เทียน

เขา้พรรษา ก็คือการท าเพื่อรับใชศ้าสนา ดงัรูปท่ี 4.11 
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รูป 4.11 ภาพแสดงการใชป้ระโยชน์จากเทียนของพระ 

 
 

 
รูป 4.11 (ต่อ) ภาพแสดงการใชป้ระโยชน์จากเทียนของพระ 
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บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิัยและข้อเสนอแนะ 
 

จากการสร้างแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี ผูว้จิยัได้
ด าเนินการ มีบทสรุปผลการวิจยั ปัญหาในการสร้างแอนิเมชัน่ และขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 

5.1 สรุปผลการวจิัย  
 

วิทยานิพนธ์แอนิเมชั่นประเพณีแห่เทียนเข้าพรรษา จังหวัดอุบลราชธานีน้ี  มี
วตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานี แลว้ออกแบบเป็นงานแอนิ
เมชัน่ ถ่ายทอดเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา ตั้งแต่ประวติัความเป็นมาโดยสังเขป  
กิจกรรมดนตรีการละเล่นท่ีจดัร่วมกบังาน และความงดงามของประเพณีน้ี  สาเหตุท่ีเลือกถ่ายทอด
เร่ืองราวผ่านส่ือแอนิเมชัน่ เพราะแอนิเมชัน่มีความทนัสมยั สามารถสร้างความน่าสนใจ สามารถ
เขา้ถึงกลุ่มคนไดห้ลากหลาย ง่ายต่อการจดจ า  สามารถสอดแทรกมุมมอง จินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์เขา้ไปในงานแอนิเมชั่นได ้และเม่ือชมแอนิเมชัน่ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดั
อุบลราชธานีแลว้ นอกจากจะไดรั้บความสนุกสนานเพลิดเพลิน ยงัไดรู้้ถึงความส าคญั ประวติัความ
เป็นมาโดยสังเขป  กิจกรรมท่ีจดัในงาน และความงดงามของประเพณีน้ี  นอกจากน้ียงัสามารถเป็น
แนวทางในการสร้างและพฒันาแอนิเมชัน่สร้างสรรคส์ังคมเร่ืองอ่ืนๆ ต่อไป 

 
ในขั้นตอนแรก เร่ิมจากการลงส ารวจพื้นท่ีวดัใน จงัหวดัอุบลราชธานี พร้อมเก็บขอ้มูล 

และถ่ายภาพการแกะสลกัตน้เทียน รวมทั้งร่วมงานแห่เทียนเขา้พรรษา จงัหวดัอุบลราชธานีด้วย 
ตลอดจนศึกษางานวจิยั และบทความท่ีเก่ียวขอ้งกบังานแห่เทียนเขา้พรรษา 

 
ในส่วนของเน้ือหาแอนิเมชั่นนั้น เปิดตวัดว้ยเทียนไขให้แสงสว่างอนันึง ภาพค่อยๆ

เปล่ียนเป็นเทียนโบราณชนิดต่างๆ ท่ีชาวบา้นน ามาถวาย จากเทียนคนละเล่มจากชุมชนหน่ึงๆ รวม
หลายคนก็เป็นเทียนหลายเล่มผกูมดัเขา้กนั แลว้ประดบัตกแต่งให้สวยงาม กาลเวลาเปล่ียนไป จึงมี
การหลอมเทียนเขา้เป็นตน้เดียวกนัเป็นเทียนตน้ใหญ่ถวายพระ จนกระทัง่มีการแกะสลกัเพิ่มความ
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สวยงามเขา้ไปในท่ีสุด จากนั้นภาพก็ค่อยๆเปล่ียนเป็นเทียนท่ีก าลงัแกะสลกัในปัจจุบนั โดยมีตวั
ละครสองพอ่ลูกช่วยกนัแกะสลกัเทียน แสดงการถ่ายทอดศิลปะอนัดีงาม และสอนฝีมือช่างศิลป์จาก
รุ่นสู่รุ่น รวมทั้งสร้างความสัมพนัธ์อนัดีกบัครอบครัวและชุมชน จบฉากไป ข้ึนฉากใหม่เป็นวนังาน
แห่เทียนเขา้พรรษา เปิดตวัท่ีการแสดงศิลปะการละเล่นดนตรีโปงลางซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ของชาว
อีสาน เป็นดนตรีแนวคึกคกัสร้างความสนุกสนาน มีตวัละครคือคนเป่าแคน คนเล่นพิณ คนเล่น
โปงลาง คนตีกลอง และนางร าดีดไห ท่ีหน้าตาและการแต่งกายจะอิงจากความเป็นอีสานแต่มีการ
ประยกุตใ์ห้ดูเป็นการ์ตูนมากข้ึน เพิ่มตรงตามจุดประสงคท่ี์ให้เขา้ถึงผูค้นทุกเพศทุกวยั จากนั้นก็เร่ิม
มีขบวนแห่เทียนเคล่ือนมา โดยมีการแสดงความงามของเทียนแกะสลกัในมุมต่างๆ มีฉากหลงัเป็น
บริเวณพิพิธภณัฑ์สถานแห่งชาติและทุ่งศรีเมืองท่ีขบวนแห่เทียนผา่นจนภาพค่อยๆ ปิดฉากหายไป 
ข้ึนฉากสุดทา้ยเป็นเวลากลางคืน ภาพค่อยๆ ซูมเขา้ไปในวดั เม่ือเห็นภายในจะพบวา่ พระเณรก าลงั
ศึกษาหาความรู้จากหนงัสือ ต ารา โดยใช้แสงสว่างจากเทียน เพื่อส่ือว่าวฒันธรรมประเพณีต่างๆ 
ทั้งหมดมีจุดประสงคก์็เพื่อรับใชศ้าสนา 
 

5.2 ปัญหาในการสร้างแอนิเมช่ัน  
 

จากการด าเนินงานในช่วงแรก ปัญหาท่ีพบคือ ขอ้มูลต่างๆ ทั้งบทความและทฤษฎีท่ี
เก่ียวขอ้งมีจ านวนน้อย บทความและทฤษฎีท่ีคน้ควา้มาได้ ไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเท่าท่ีควร ตอ้ง
ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจึงใชเ้วลามากข้ึน ในส่วนของแนวคิดท่ีจะมาสร้างเป็นแอนิเมชัน่ ตอ้งผา่นการ
แก้ไขบทหลายรอบ เพื่อให้ส่ือความหมายไดต้รงตามท่ีตอ้งการ จากเดิมท่ีจะท าเป็นประวติัความ
เป็นมา พบว่าในเวลา 3 นาที ไม่สามารถแสดงประวติัความเป็นมาได้ครบถ้วน จึงปรับแก้เป็น 
แสดงออกถึงส่ิงท่ีอยูใ่นประเพณีแห่เทียน มีววิฒันาการพอสังเขปแทน เพิ่มเทคนิคในการเล่าเร่ืองให้
เรียบง่าย แต่ซาบซ้ึงในความงามของประเพณี 

 
หลงัจากท่ีไดเ้น้ือเร่ืองแลว้ ตวัละครตอ้งอาศยัระยะเวลานานในการข้ึนโมเดล และตอ้ง

มีการปรับแกโ้มเดลจากเร่ิมแรกท่ีใชต้วัละครแนวก่ึงเหมือนจริงแต่ไม่เขา้กบัเน้ือเร่ือง จึงปรับเป็นตวั
ละครแนวเหมือนจริงก็ซ่ึงพบว่าด้วยเน้ือเร่ืองท่ีค่อนขา้งจริงจงัยิ่งเพิ่มความน่าเบ่ือให้กบัเน้ือเร่ือง    
จนปรับแกเ้ป็นแนวการ์ตูน ตรงกบัความตอ้งการท่ีเป็นแอนิเมชัน่ท่ีเขา้ถึงผูช้มทุกเพศทุกวยั สามารถ
ให้เด็กหันมาสนใจแอนิเมชัน่เก่ียวกบัวฒันธรรมมากข้ึน ท าให้ระยะเวลาในการแอนิเมทล่าชา้ตาม
ออกไปอีก นอกจากน้ีปัญหาเก่ียวกบัซอฟแวร์ท่ีส่งผลให้การท างาน และการประมวลผลผิดพลาด
ตอ้งปรับแกโ้ดยใชเ้วลานาน จนกระทัง่ไดแ้อนิเมชัน่ท่ีสมบูรณ์  
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

ในการสร้างแอนิเมชั่นเร่ืองต่อ ๆ ไป ควรท่ีจะมีการวางแผนก าหนดระยะเวลาเป็น
ล าดบัขั้นตอน ท่ีส าคญัตอ้งมีความมุ่งมัน่ในการท่ีจะด าเนินงานตามขั้นตอนท่ีวางไว ้และควรเผื่อ
เวลาส าหรับการแก้ไขหรือเพิ่มเติมเทคนิคต่าง ๆและความผิดพลาดท่ีไม่คาดคิดด้วย เพื่อให้แอนิ
เมชั่นมีความสมบูรณ์ และตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้และควรเขา้พบอาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อขอ
ความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ และวิธีแกปั้ญหาต่างๆ เพื่อให้เกิดผลงานท่ีมีคุณภาพและน าไปใชศึ้กษา
ไดต่้อไป 
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